
罗辑思维Go语⾔言微服务改造实践



• 背景


• 改造过程


• 未来做什什么



最早的版本



第⼆二版



屋漏漏偏逢连夜⾬雨

• 8/31⼤大故障
•罗⽼老老师要跨年年
•产品迭代不不能停



改造⽬目标

•⾼高性能
•服务化
•资源拆分隔离
•⾼高可⽤用



为什什么选择Go

•简单易易⽤用
•⾼高性能
•原⽣生⽀支持并发
•部署运维⽅方便便



改造过程

•架构图
•框架和基础设施完善
•系统重构





框架和基础设施

• API GATEWAY
•服务框架
•多级缓存
•熔断降级



API GATEWAY

•⽬目的
•限流
•升级API
•鉴权

•架构



API GATEWAY



API GATEWAY



API GATEWAY



API GATEWAY



API GATEWAY



服务框架

•⽬目的
•简化应⽤用开发
•服务注册发现
•⽅方便便配置管理理

•架构



服务框架



服务框架



服务框架



服务框架



服务框架



服务框架



多级缓存

•缓存是万⾦金金油，怎么抹是个问题



多级缓存



多级缓存



多级缓存



多级缓存



多级缓存

php with 
redis cache 

go with 
redis cache big cache object 

cache

免费专栏⾸首⻚页 100+ 600+ 2000+ 12000+

付费专栏⾸首⻚页 200+ 900+ 2400+ 14000+



熔断降级

•熔断
•降级



熔断



熔断



熔断



经验总结

• 通⽤用基础库⾮非常重要


• 善⽤用⼯工具


• generate + framework提升开发效率


• pprof+trace+go-torch确定性能问题









经验总结

• 针对热点代码做优化


• 合理理复⽤用对象


• 尽量量避免反射


• 选择合适的序列列化/反序列列化⽅方式


• GC开销



经验总结

• 压⼒力力测试


• ab


• siege


• pts



经验总结

• consul的坑


• consul集群不不同node可以存在相同的serviceId


• consul提供的API不不能有效删除service



正在做什什么

• 分库分表和分布式事务


• API GATEWAY 


• APM


• 容器器化


• 缓存服务化



Q&A


