
解决 es6兼容（编译 /转换）

1. 在线转换 ：引入 js库，并声明类型 text/babel
2. 提前编译

es6新特性
1. 变量
2. 函数

3. 数组
4. 字符串
5. 面向对象
6. Promise
7. Generater（异步）
8. 模块化
变量

1. var：可重复声明 /无限制修改 /没有块级作用域
2. let：不能重复声明 /变量 /可修改 /有块级作用域
3. const：不能重复声明 /常量 /不可修改 /有块级作用域
函数 =>箭头函数

()=>{}

1. 如果有一个参数 ()可以省略

2. 如果只有一个 return{} 可以省略
函数 -参数

1. 参数扩展 /数组展开
a. 收集剩余的参数

Function show(a,b,...args) *args 自定义 ,并且必须是最后一个
b. 展开数组

Let arr = [1,2,3];alert(...arr);
效果 1，2， 3 依次弹出 *展开后效果和直接把数组内容写在这一样

2. 默认参数
a. 默认参数

Function show(a,b=5,c=9){...}
Show(99);
Show(99,9); *传参直接覆盖，不传参直接显示默认参数数值

结构赋值

1. 左右两边结构必须一样
a. Let [a,b,c] = [1,2,3]; // 数组

Console.log(a,b,c); 1 2 3
b. Let {a,b,c}= [a:1,b:2,c:3]; //json



Console.log(a,b,c); 1 2 3
c.

(1) 

(2) 

2. 右边必须是个东西 (必须是个正规的数组， json，变量。。。。 )
3. 声明和赋值不能分开（必须在一句话里完成）
数组

1. Map 映射：一个对一个
a. [12,100,60]

[不及格 ,及格 ,及格 ]
b.

=>箭头函数

结果： 24，10，16

2. Redurt 汇总：一堆出来一个
a. 算总和 Tmp：临时结果， item 下一个数字， index 当前位数

b.

3. Filter 过滤器 例：可以整除 3 的选出来



4. Foreach 循环 /迭代

字符串

1. 多了两个新方法
a. startsWith 例： str 字符串是否以 a开始

let str = ‘ abcdefg ’;
str.startsWith( ‘ a’ );

b. endsWith 例： str字符串是否以 .txt 结尾
let str = ‘ a.txt ’;

Str.endsWith( ‘ .txt ’)

2. 字符串模板

a. let str = `abc`; 反双引号 ``
b. 拼接字符换用
i. ${拼接的东西 } // 可以直接把变量拼接进字符串
ii. 可以折行 /可以换行

es6的面向对象
封装

1. Class关键字，构造器和类分开了

2. Class里直接加方法
继承

1. super--超类 /父类

面向对象的应用 --React

React



1. 组件化 --class
2. JSX： js扩展版

JSX==Babel==browser.js // 如果不写 ””长得像 html 的东西就默认为要创建一个 html

Json

Json标准格式：只能用双引号 /所有名字必须用引号包起来
1. json对象

a. JSON.stringify() //json 对象转 json 字符串
b. JSON.parse() //json 字符串转 json 对象

2. Json简写：名字一样 /方法
a. 名字和值（ key和 value）一样的时候可以简写一个

b. Json里如果有方法，可以把： function 省略掉

Promise --承诺
// 消除异步操作：用同步的代码来书写异步代码
// 当状态改变的时候 --调用之前挂起的 then 队列
//then 的时候直接执行对应的函数，并且参数给人家

Promise.all: 一个一个都要成功
Promise.race：读到那个算哪个，可以不全部成功
1. 异步请求：操作之间没什么关系 /同时进行多个操作 缺点：代码更复杂

2. 同步请求：同时只能做一件事 优点：代码更简单

如果两个 Ajax 请求则 then 是图二写法



3. 简写

4. 高版本 jQuery 已经封装 了 Promise，可以直接用 Promise.all

generator -生成器函数
普通函数 --开始运行函数中间不会停，知道运行结束为止

generator 函数 --中间可以停
// 比如打出租车，中途有事可以让司机停车，事办完了回来让司机继续走
1. *....yieid; //...t 停止运行 next(); //...开始运行



generator -yield 传参 /返回
1. 传参
第一个 next 传参是没法传给 yieid，此参数无用，第一部分过程正常传参就行

2. 返回

软件

webSocket：数据交互
1. 性能高
2. Websocket 基于 http 的 -----微博 socket建立连接的部分， 连接建立之后， 就会变成二进制

的连接

3. 双向 -数据实时性高
4. Html --ie9+
5. Socket.io

a. 兼容

b. 二进制

计算机网络的组成 socket == Tcp == node里的 net



Websocket
Web socket ws:// 普通连接

Web scoket security wss:// 加密连接

1. Qw

2.
后台 node：

1. 原生 nodejs:javascript 后台 (小型项目，工具型项目 /中间层语言 )
a. 性能高

b. 和前台配合方便 /适合前端人员入门



c. 协议

I. listen---等待客户连接
II.端口 --数字：区分不同服务（没被占用的， linux1024+以上的端口）

d. 每种服务都有默认的端口

I. web--80
II. Ssh--22
III. ftp --21

IV. Mysql --3306
V.

e.

f.

g. 1

h.

2. Nodejs 框架

Html5 新特性
1. geolocation --定位

a. PC---ip 地址（精度比较低、 ip 库）
b. 手机 ---GPS（）

I. 单次： window.navigator.geolocation( 成功，失败，参数 )
enableHighAccuracy 高精度模式 ---更慢、更费电
Timeout 超时

MaximumAge 缓存时间

II. 结果： latiude/longitude 维度 /精度
Altitude 海拔高度

Accuracy 精确度



AltitudeAccuracy 高度精确度

Heading 朝向

Speed 速度

III. 监听： watchPoition（成功，失败，参数）

2. Video、audio

a. video---视频

I. src 地址

II. autoplay 自动播放

III. loop 循环播放

IV. poster 封面地址

V. controls 显示播放器的控件

VI. Video 支持什么格式 ---通用格式 MP4
IE wmv、MP4
Chrome webq、MP4
FireFox ogv、MP4

VII.
b. Audio---音频 MP3
c. Js接口

I. .play() 播放

II. .pause() 暂停

III. .stop() X

IV. .currenttimr() 当前播放的位置（ s）
V. .duration() 长度（ s）
VI. .volume() 音量 0-100
VII. .muted() 静音： bool

d.
3. LocalStorage
4. Websql/indexedDB

5. Webworker --多线程 （提高用户体验，提高性能）



主机 > 程序 > 进程 > 线程 > 纤程
创建子进程 -> 发送数据 -> 接收数据 -> 处理数据 -> 返回结果 -> 接受结果

多进程（重） 多线程（轻）

开销 创建、销毁开销大 创建、销毁开销小

安全性 进程之间是隔离 线程之间是共享

资源 每个进程独立资源 同一个进程的所有线程共享资源

共享资源 麻烦 方便

编程难度 低（资源是独享的） 高（资源是共享的）

a. 优点：

I. 充分利用资源（多个进程同时工作）
II.防止主进程卡住

b. 缺点：

I.不能执行任何 ui操作，子进程只能执行计算型任务
c.

6. 文件操作 /拖拽
7. Manifest

8. Canvas--画布（什么都能画，性能高，只能用宽高属性修改大小 ,，只要画完了就不能修
改）

a. 路径操作

moveTo/lineTo 开始 /结束
.beginPath() ---清除

.closePath() ---闭合

.react() -----画矩形

.arc(cx,cy,r startAng,endAng,逆时针 ) ------画园

b. 非路径
.strokeRect()

.fillRect()

c. 画线，填充，颜色 // 属性



.stroke()

.strokeStyle()

.file()

.fileStyle()
d.
画线条

9. 拖拽

reader.readAsText(ofile) 文本

reader.readAsDataURL(ofile) 读取图片 --base64
reader.readAsArrayBuffer(ofile) 二进制数据，他是一个数组

reader.readAsBinaryString(ofile) 二进制数据，会把内容转成字符串

JS高级语言，不擅长处理二进制



reader.readAsText(ofile)
I. ondragenter 进去

II. ondragleave 出来

III. ondragover 悬停 --一直发生
IV. ondrop 松手

10.

1. 1.移动端
a. 布局

I. Viewport （视口） 调整浏览器分辨率

Content=‘手机推荐尺寸，是否可缩放，初始默认的缩放比例 1.0，最大可缩放 2 倍’

II. 弹性盒模型 宽 /高 /padding/maigin

父级 ----display:flex; // 让父级元素成为一个盒模型
子级 ----flex：1 // 让子元素自动按比例分大小
可用总宽 -固定总宽 =剩余宽度
剩余空间 *flex/flex_sum=width

III. 新的盒模型
box-sizing：
Content -box 宽高指的是内容宽高

Border-box 宽高指的是 border 外面

百分比漂浮的话，家 border 防止换行
IV. 响应式布局（响应式设计） 一套页面可以应用所有平台（ pc端，pad 端，手机
端） /// 适用小网站

I. 媒体查询 @media// 类似 if 小于 400 像素执行红色，超过 400 执行绿色
有优先级

V. Rem 单位
I. Rem 相对于根元素（ html）的字体大小
给一个 rem 基准（就是给 html 一个 font -size值）

Rem换算：真实屏幕 /rem 基准



II. Em 相对字体的大小 font -size：12px;width:2em => width ：24px
VI.

b. Touch---多点触摸、手势、方向锁定、页面滚动 ---iscroll、hammer
I. ontouchstart onmousedown

II. ontouchmove onmousemove
III. ontouchend onmouseup
多点 /单点

IV.

c.

2. 图形
a. canvas 位图，方法大会失真，不存储图形信息； -------没法修改 /没有的事件；性
能高

b. Svg/vml 矢量图，放大不会失真，存储图形信息； -------便于修改，事件，性能一



般

3.


