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1、压测背景



互联网压力测试范围



Server领域



2、压测挑战



压力测试能否反映真实在线的情况?



传统压力测试



真实的数据



利用真实数据的压测方法



真实的压测所面临的挑战



2、Server应用特点



Server应用的特点



影响因素---面向外网的server

• P = f(L,C,K,S,O)
– P为压测的效果好坏

– L为网络延迟因素

– C为网络拥塞因素

– K为服务器所在的OS内核因素

– S为应用自身因素

– O为其他因素



影响因素---面向内网的server

• P = f(K,S,O)
– P为压测的效果好坏

– K为服务器所在的OS内核因素

– S为应用自身因素

– O为其他因素



如何做最适合？



各种方案对比



从底层旁路出应用层的实时回放



3、底层旁路



底层旁路内容

• 入向

• 出向

• Spoof技术
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推荐旁路入向方案



硬件底层旁路设备 + LVS



出向方案---1
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出向方案---2
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直接回在线服务器？
会影响在线系统



出向方案---3
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IP层拦截掉？
对测试有干扰



出向方案---4

Test 
machine

TCP

IP

Data Link

Application

返回到第二台
测试服务器？



推荐出入向方案
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Spoof技术



3、压测实战



压测部署

在线服务器1 在线服务器2 在线服务器3 在线服务器4

LVS+具体应用

Nginx代理Apache代理

截获响应包



Apache VS. Nginx压力测试

压测演示.avi


Thanks!


