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Team Foundation Server(简称TFS）是可使团队在生成

产品或完成项目时加强协调与合作的一套工具和技术。

Team Foundation可增强团队成员之间的交流，跟踪工作状

态，支持团队角色，制定团队过程并可以集成团队工具。

主要分一下几个大的功能块。

项目门户

每个团队项目都有一个关联的项目门户，即Windows 

SharePoint 网站。团队成员可以使用项目门户来存储文档、

查找报告。

Team Foundation Server概述

Team Foundation Server概述
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Team Foundation Server概述

团队资源管理器

团队资源管理器连接到一台Team Foundation 服务器并

显示该服务器中的团队项目。通过使用团队资源管理器，

每个团队成员都可以找到并更新工作项、查看报告、管理

文档和处理产品生成。



2010/7/28

4

源代码管理

Team Foundation 源代码管理使团队可以管理项目的所

有源代码文件。Team Foundation 源代码管理通常用于源代

码文件，但可以添加非源代码文件，例如重要的项目文档。

*此部分类似以前的VSS

逻辑架构

Team Foundation 是基于多层的架构，包括数据层、

应用层和客户端层。如下页图所示：
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Ø 数据层

Team Foundation 数据层就是Microsoft SQL Server 

2005, 在Microsoft SQL Server 2005中存储了工作项、源文

件的版本控制、测试结果以及其它项目内容。
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Ø 应用层

Team Foundation 应用层是基于Web的，是通过IIS集成

的。应用包括了Microsoft SQL Server 2005 报表服务、Team 

Foundation 核心服务和Windows SharePoint Services (version 

2.0 or 3.0)。还有 Team Foundation的Windows服务。

Ø 客户端层

Team Foundation 客户端层包括团队资源管理器，可以

单独使用，也可集成到Visual Studio 2008环境下 (除了Visual 

Studio 2008 Express Editions)。客户端层还包括Microsoft 

Office Project 2003 and Microsoft Office Excel 2003，项目经理

可以使用它们查看项目信息并且发布信息到TFS。
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Team Foundation的优势

1. 项目过程模板的可编辑

2. 安全组、角色的操作较灵活

3. 工具与开发环境中的集成

4. 与其他工具的集成

5. Team Foundation 扩展性

项目过程模板的可编辑

许多产品团队的一个常见问题是试图使工具被动地服务

于过程。但 Team Foundation 允许团队通过一组 XML 文件自

定义过程，从而在工具中制定过程。每个团队项目可以遵循

不同的过程。

Team Foundation 支持对以下内容进行自定义：工作项、

工作项实例、报告、安全性、项目门户、文档和模板、源代

码管理设置以及过程指南内容。

Team Foundation的优势（续）
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安全组、角色的操作较灵活

角色由团队项目中的一个或多个成员来担当，每个角色

代表成功完成团队项目所需的一个或多个准则.过程模板定

义了一组默认的安全组 .安全组定义了多个角色。管理员可

以根据实际开发情况进行人员分配：

安全组

项目经理

架构师

开发人员
测试人员

张三

李四

王五

Team Foundation的优势（续）

工具与开发环境中的集成

为了加强协作，团队使用的工具必须以集成方式工作，

以避免重复劳动。

Team Foundation 工具相互集成，以自动完成通常不能

在多个工具间发生的许多任务。例如，当签入源代码以修复

Bug 时，便可以自动解决描述该 Bug 的工作项。

许多 Team Foundation 工具都与 Visual Studio 集成开发

环境 (IDE) 集成。团队资源管理器是处理团队项目的主窗

口，还提供其他窗口，例如源代码管理资源管理器以及

Team Build Browser。

Team Foundation的优势（续）
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与其他工具的集成

Team Foundation 可用于早期的 Visual Studio 项目以及

其他工具和代码项目。即使您不能使用 Team Foundation 来

查看和编译这些类型的项目，也可以并行运行这些项目。当

您使用较早版本的 Visual Studio 或其他工具生成代码时，可

以使用 Team Foundation 实现项目协作。主要的工具有：

Office工具、Visio、Project 、 SharePoint 网站。

与AD的集成。

Team Foundation的优势（续）

Team Foundation 扩展性

Team Foundation 还可以进行扩展，以集成由第三方组

织创建的其他工具。目前的2005版本该特点不突出，但是在

2008版本中已经提供了一些工具的扩展：Visual Studio 

eXtensibility (VSX)、Visual Studio Gallery 。现阶段的扩展功能

暂时不用。这里不再详细说明。

Team Foundation的优势（续）
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Team Foundation角色成员

项目成员

项目成员根据研发部内部来讲，主要讲解涉及到的项

目经理、架构师、开发人员三个重要角色。

下面列举一下各个角色的主要工作和操作。

项目经理

工作项：

1.[工作项]-[团队查询]中的活动的Bug、已解决的Bug。目的：

是分析现有Bug情况

2.[文档]-[项目管理]中加入项目计划：目的是使项目的进展

开发有一定的依据。

3.[报告]-[Bug (按优先级别)]：查看项目的提交的Bug状况。

Team Foundation角色成员（续）
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源代码：

1.创建项目项目，即解决方案。（或者将现有的解决方案转

移到TFS中）

2.拆分、合并团队项目，创建新版本分支，并且制定“任务”

给开发人员、查看历史记录

3.获取新版本并签出、生成、部署。目的：发布测试版本或

者正式版本给测试人员

Team Foundation角色成员（续）

架构师/设计人员

工作项：

1.[工作项]-[团队查询]中的活动的Bug。目的：分配现有现有

Bug的修改工作。

2.[文档]-[开发]中加入需求分析类和设计规划类文档。目的：

程序开发的重要依据说明。

Team Foundation角色成员（续）
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源代码：

1. 协助项目经理完成拆分、合并团队项目，创建新版本分

支，并制定“任务”给开发人员。

2.获取新版本并签出、生成、部署。目的：发布测试版本或

者正式版本给测试人员。

3.在源代码管理服务器添加、删除文件，并参与项目的难点

开发。

Team Foundation角色成员（续）

开发人员

工作项：

1.[工作项]-[团队查询]中的活动的Bug。目的：解决分配给自

己的Bug。

2.[文档]-[项目管理]中加入项目计划：目的是使项目的进展

开发有一定的依据。

Team Foundation角色成员（续）
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源代码：

1. 签入文件（定期签入）

2.签出文件（添加、修改代码）

3.撤销更改、搁置更改、获取新版本、获取特定版本、重新

生成、部署、查看历史记录。

Team Foundation角色成员（续）

源代码管理

Team Foundation源代码管理一般包含下列操作：

•从源代码管理服务器检索文件。

•签出文件以进行修改。

•签入修改后的文件。

•向源代码管理服务器添加文件。

•从源代码管理服务器删除文件。

•比较文件。

•合并文件之间的更改。

•获取代码历史版本。
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• 对源代码管理器服务器中的代码文件进行分支。

• 为当前开发状态的快照创建标签。

• 合并源代码管理服务器分支之间的更改。

源代码管理（续）

28

TFS服务器连接

所有团队项目都在某个TFS服务器上进行存储和管理。

若要开始处理某个团队项目，首先必须连接到相应的TFS服

务器上。

TFS 服务器连接
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TFS 服务器连接（续）

Step1 菜单\工具 =》选择“连接到 Team Foundation Server”

Step2 服务器=》添加=》TFS名称：server-tfs；端口号：8080；

协议：HTTP，单击确定

TFS 服务器连接（续）
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Step3 选择团队项目=》在

所需要连接的项目前面打

勾，也可直接在全选上打

勾；

列出的项目是你有权限的；

Step4 单击“确定”即可连

接TFS服务器，并加在选

择的项目

TFS 服务器连接（续）

32

创建一个团队项目

在开发团队可以使用TFS之前，必须先创建一个团队项

目，团队项目代表了一个所有团队活动都在这里发生的管

理单元。

创建团队项目
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Step1文件 =》新建

团队项目;

Step2 新建团队项目

对话框中，输入项

目名称(如test3),然后

单击下一步;

创建团队项目（续）

Step3 选择过程模

板页面中，保留

默认的MSF for 

Agile Software 

Development –

v4.2，然后单击

下一步;

创建团队项目（续）
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创建团队项目（续）

Step4在“指定项目

门户的设置”页面

中，保留团队项目

门户名称为 test3，

然后单击下一步;

Step5 单击完成，创

建项目；

创建工作区

创建工作区

若要开始使用 Team Foundation 源代码管理，需要建立一个工作

区。工作区是服务器中文件和文件夹的本地副本。当执行添加、编辑、

删除、移动、重命名或以其他方式更改任何受源代码管理的项时，所有

更改被隔离在工作区中，可以在那里安全地生成和测试所有更改。仅当

执行签入操作时，这些更改才会提交到服务器，并在工作区之外可用。

若要获取服务器上的文件的本地副本，请创建一个新工作区，并

为该工作区指定映射。

* VSS中的Work Folder 就是这边的工作区
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创建工作区以管理受源代码管理的文件

创建工作区（续）

Step1 
从“文件”菜单上选择

“源代码管理”，然后

单击“工作区”，弹出

对话框；

创建工作区（续）

Step2在“管理工作区”

对话框中单击“添加”

Step3 在“名称”框中

键入描述性名称，并

根据需要提供备选的

“所有者”和“计算

机名称”值。
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创建工作区（续）

Step4 在“工作文件夹”下的“源代码管理文件夹”框中，单击文本框，

然后单击省略号 (...)。

创建工作区（续）

Step5在“浏览文件

夹”对话框中，选

择一个服务器文件

夹，然后单击“确

定”。
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创建工作区（续）

Step6在“工作文件夹”

下的“本地文件夹”框

中，单击文本框，然后

单击省略号 (...)。

Step7 在“浏览文件夹”

对话框中，选择您计算

机上的一个文件夹，然

后单击“确定”。

Step8在“添加工作

区”对话框中，单

击“确定”以创建

此工作区。

Step9 在“管理工作

区”对话框中单击

“关闭”。

创建工作区（续）
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TFS 权限

TFS 权限

权限决定了是否授权用户进行工作区管理和项目创建等

操作。在 Team Foundation Server 中创建项目时，无论您选

择哪个过程模板，都会为项目创建四个默认组。默认情况下，

为这些组各自定义了一组权限，这些权限决定了组成员可以

执行的操作。

默认组与windows中的默认人员组类似；

默认四个项目级组和权限

l 项目管理员（本组成员不能创建新项目，但可以管理团

队项目的所有方面）

l 参与者（本组成员可以通过多种方式参与项目，如添加、

修改和删除代码，创建和修改工作项）

l 访问者（本组成员可以查看项目，但不能对其进行修改）

l 生成服务（本组成员具有项目的生成服务权限。本组应

只包含生成服务帐户，而不应包含用户帐户或组（除非

该组只包含生成服务帐户）

TFS 权限（续）
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TFS 权限（续）

权限设置

Team Foundation Server 中的权限有两种显式授权设置：

“拒绝”和“允许”。还有一种隐式授权，它既不将权限

设置为“允许”，也不将其设置为“拒绝”。该授权是一

种隐式拒绝设置，又称为“未设置”。

拒绝

“拒绝”不允许授权用户或组执行权限说明中提到的

操作。

“拒绝”是TFS中最强大的权限设置。如果用户所属

的TFS组将特定权限设置为“拒绝”，那么即使用户所属的

另一个组将该权限设置为“允许”，该用户仍无法执行此功

能。
此规则的唯一例外是用户属于项目的“Project Administrators”

组的成员或者属于“Team Foundation Administrators”组的成员的情况，

则该组的权限将覆盖该用户在项目中的显式“拒绝”。

TFS 权限（续）
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TFS 权限（续）

允许

“允许”则允许授权用户或组执行权限说明中提到的操

作。“允许”是TFS中的第二大权限设置并且设置频率最高，

这是因为不将权限显式设置为“允许”，用户或组就无法在

TFS中执行任何操作。

TFS 权限（续）

未设置

默认情况下，TFS中的多数权限既没有设置为“拒绝”，

也没有设置为“允许”。权限处于“未设置”状态，它隐式

拒绝授权用户和组执行权限说明中指定的操作。但是，因为

权限既没有显式设置为“拒绝”，也没有显式设置为“允

许”，它可以从用户或组所属的其他组继承授权。
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TFS 权限（续）

继承

当用户或组的权限为“未设置”时，因为TFS中的权

限是可继承的，所以用户或组可能受到其所属组权限的显

式设置的影响。如果用户所属的组已经显式设置权限，而

在用户所属的另一个组未设置该权限，则用户从第一个组

继承该权限的“允许”或“拒绝”设置。

TFS 权限（续）

权限优先级

某些授权设置优先于其他授权设置。在TFS中，“拒

绝”权限优先于包括“允许”在内的所有其他权限设置。

例如，用户可能属于一个项目中的两个组。对于其中一个组，

“发布测试结果”权限设置为“拒绝”；而另一个组则将此权限设置

为“允许”。“拒绝”设置优先级更高，用户无权发布测试结果。

此规则的唯一例外是用户属于项目的“Project Administrators”

组的成员或者属于“Team Foundation Administrators”组的成员的情况,

则该组的权限将覆盖该用户在项目中的显式“拒绝”。
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要授予团队项目的访问权限

将用户添加到与团队项目关联的组

1、选择test3项目=》团

队=》团队项目设置=》

组成员资格=》选择访

问者=》单击属性

2、选择“Windows 用户

或组”=》添加

3、输入对象名称来选

择=》域\用户别名，

若要一次添加多个用

户，请以分号 (;) 分隔

4、单击确定
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第 11 章 TFS与VSS的区别

二者特点概述

Visual SourceSafe 和 Team Foundation 源代码管理完成下

列同样的基本任务：同时开发产品的多个版本，在不影响其

他版本的情况下对产品的一个已发布版本进行更改，快速检

索一批相关文件，确定做出更改的用户和时间，比较文件的

版本以及将更改从一个版本移至其他版本。这两种产品都提

供了命令行客户端和 Visual Studio 2005 集成。

结构区别

Team Foundation 是客户端-服务器源代码管理系统，它

使用 .NET Web 服务访问存储在 SQL Server 数据库中的项。

Team Foundation 源代码管理的体系结构提高了性能和可靠性。

1) 安全和项目权限

2) 可靠性

3) 可伸缩性

第 11 章 TFS与VSS的区别（续）



2010/7/28

28

功能差异

变更集：变更集是 Team Foundation 存储与单个签入操作相关

的下列所有内容的逻辑容器：文件和文件夹修订、指向相关

工作项的链接、签入说明、签入注释以及提交更改的用户等

其他信息。

第 11 章 TFS与VSS的区别（续）

共享share和固定pin：Team Foundation 没有与 Visual 

SourceSafe 的共享或固定功能等效的命令。

签入签出：在 Visual SourceSafe 中，只有在编辑文件时才需要

执行显式签出和签入操作。在 Team Foundation 中，每个操作

都需要执行显式签出和签入操作。。

第 11 章 TFS与VSS的区别（续）
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Visual SourceSafe 中不存在的
Team Foundation 功能：
n 工作区
n 变更集
n 搁置集
n Team Foundation 工作项
n 签入策略
n 签入说明
n 通过设置警报执行的电

子邮件通知

Team Foundation中不存在的
Visual SourceSafe 功能：
n 共享
n 固定
n 存档和还原
n 销毁
n 关键字扩展
n 回滚

第 11 章 TFS与VSS的区别（续）

在 Team Foundation 中，多个用户可以同时对同一项进行

签出和更改。在 Visual SourceSafe 中，默认情况下以独占方式

执行签出。但您可以在 Team Foundation 中锁定某一文件，以

防止其他用户签出该文件或签入更改。

分支和合并：
Visual SourceSafe 只

支持非常基本的分支和
合并功能; 

Team Foundation 源
代码管理却能支持合并
历史记录。

签出操作不对正在签出的文件
执行 Get Latest 操作：
作为在工作区中执行操作的开

发人员，您将被隔离，不受其他开
发人员所做更改的影响。当get时
如果存在已签出的文件时，系统不
会获取最新版本。

第 11 章 TFS与VSS的区别（续）
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若要备份 Team Foundation Server，必须执行以下操作：

ü 创建备份所有的维护计划

ü 备份报表服务器加密密钥

第 12 章 TFS的备份

*SQL 数据库的备份


