
环信ONE SDK跨平台开发 



Agenda 

• IM SDK 简介 

• ONE SDK 引进 

• ONE SDK 架构 

• ONE SDK 模块化 

• ONE SDK 抽象模型 

• ONE SDK 构建 

• ONE SDK 测试 

• ONE SDK 挑戓 



环信DEMO 



当前 SDK 简要 

• 环信IM SDK 2.0 
– Demo 2.0+3.0  app open sourced 

– EaseUI library open sourced 
• https://github.com/easemob/easeui 

• https://github.com/easemob/easeui_ios 

• 支持的平台： 
– Android 

– IOS 

– WEB 

• 稳定的平台 
– 23026 app, 2.51 亿 users 

 

https://github.com/easemob/easeui
https://github.com/easemob/easeui_ios


当前 SDK 功能简介 

• 单聊 

 

• 群聊 

 

• 聊天室 

 

• 实时音视频 
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当前 SDK 开发之痛 

• 接口不统一 

 

• 功能重复开发 

 

• Bug重复修复 
 



当前 SDK 开发之痛 

 

• 同样业务多人维护 

 

• 不同SDK开发的功能上线时间不同 

 

• 开发人员沟通不及时 

 



当前 SDK 开发之痛 

• 不同平台的逐步引入 
– Android 

 

– IOS 

 

– Embeded Linux 

 

– PC 

 

– IoT 



当前 SDK 开发之痛 

 

• 没有统一的代码库 



ONE SDK 引入 

• 共享IM内核 

 

• 共享IM业务模型 

 

• 多平台快速切入 

 

• 自动化测试质量保证 
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SDK 整体架构 



总体架构 

• 平台层 

 

• 适配层 

 

• 核心层 



总体架构 

• 平台层 

 

• 适配层 

 

• 核心层 



平台层 

• Preference存储 

 

• 平台语言 

 

• 平台IPC 

 

• 平台进程，线程，调度 



适配层 

• 线程 

 

• 线程锁 

 

• 定时器 



核心层 

• 业务相关 

 

• 协议层 

 

• 提供同步API 

 

• 线程无关 



SDK 跨平台语言 

• C++/C作为我们的跨平台设计语言 

 
– C++可以设计更优良的抽象层定义 

 
– C语言提供跨平台基础支持，例如协议层 



内存管理 

• 引用计数的实现 
 

– 弱引用 

 

– 强引用 
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模块化之裁剪必要 

Private 

chat 

Group 

chat 

Audio/

video 



模块化之Library构建 

Chat.a 

Groupchat.a 

IMProtocol.a 

Audiovideo.a 
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平台差异 

• 线程 

 

• 线程锁 

 

• 定时器 



平台差异 

• 数据库 

 

• HTTP请求 

 

• 网络连接 
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多平台构建工具 

• CMake 

 

• GYP(Generate Your Projects) 



GYP(Generate Your Projects) 

• 生成不同的平台的项目文件 
– Mac OX / IOS ->Xcode project 

 

– Windows -> sln project 

 

– Linux -> Makefile 

 

• 支持cross compile 



GYP build file 

 

 



GYP generate 

• 生成不同的平台的项目文件 
– gyp --depth=. easemob.gyp --generator-output=./build 
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SDK 测试之道 

• 自动化测试 
– 跨平台质量保证的重中之重 

– 构建自动化测试资源 

 

• UI手动测试 
– 全平台覆盖测试必要保证 
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平台差异化 

• 接口不统一 

 

• 库缺失戒不可被引用 

 

• 语言特性 
– C++11 



代码大小 

• SDK 最终大小直接影响开发者的选择 
– Template 

 

– 3rd Party Library 

 

 



已完成的平台实现 

• Android 

 

• IOS 

 

• Linux 

 

• Mac OS 




