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1. 定位 

手机 App 环境的开发软件大部分基于 32 位架构，因此本次环境搭建均以 32 位操作。 

需要 eclipse、Andriod SDK、Java SDK、Apache ant、Node.js、Cordova、Sencha Touch SDK、

Sencha Cmd。 

2. Java 环境 

2.1. 安装 java 

1) 先下载 JAVA，下载地址： 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html 

2) 安装到指定路径，例如 d:\Java 

2.2. 配置环境 

Java 1.7 以上的版本安装包均自动配置了环境变量，如若无配置，可参考一下的配置流程： 

 

1) 打开 计算机属性 / 高级系统设置 / 环境变量（如上文）。 

2) 配置环境变量         

JAVA_HOME = C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.7.0_67 

CLASSPATH = .;%JAVA_HOME%\lib\dt.jar;%JAVA_HOME%\lib\tools.jar   

Path  添加  ;%JAVA_HOME%\bin;%JAVA_HOME%\jre\bin 

2.3. Java 环境监测 

配置完成，接下来验证配置是否成功。 

1) 打开 Dos 命令窗口：开始菜单/ 运行 /输入 cmd / 回车  

2) 输入 java -version 回车，能打印出版本号则配置成功。 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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3. SenchaCmd 

3.1. 安装 SenchaCmd 

3.1.1. Sencha Touch  

SenchaCmd 一个工具，主要用来创建项目、生成测试包、部署包等，SenchaCmd 还必须

要有 Sencha Touch 的 sdk 作为支持，现在最新的为 2.4.1 版本。 

下载地址：http://www.sencha.com/products/touch/download/ 

 

3.1.2. SenchaCmd 

SenchaCmd 目前最新的是 5.1.2 版本。 

下载地址：http://www.sencha.com/products/sencha-cmd/download/ 

http://www.sencha.com/products/touch/download/
http://www.sencha.com/products/sencha-cmd/download/
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3.1.3. Ruby 

用 sencha touch cmd 生成测试包或部署包时调用的命令需要 ruby，主要用来做 js 和 css

压缩 

下载地址：http://rubyinstaller.org/ 

安装过程出现 3 个选项，分别是： 

(1) 是否安装 Td/Tk 支持。 

(2) 添加 ruby 命令路径到系统环境变量 PATH。 

(3)是否将 .rb 和.rbw 文件关联到 Ruby。 

http://rubyinstaller.org/
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3.2. 检查安装 

安装之后需要检查 Sencha Cmd 是否安装成功。 

1) 运行 / cmd 

2) 输入 sencha，看到下面的就说明 cmd 安装好了 
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3.3. 使用 Sencha Touch SDK 创建项目 

1) 解压下载好的 Sencha Touch SDK，路径是 C:\touch-2.4.1 

2) 输入下面的命令创建项目 

cd C:\touch-2.4.1 

sencha generate app MyApp c:\workspace\MyApp 

 

3.4. 其他命令 

1) 检测当前 Sencha Cmd 版本 

sencha upgrade –check 

 

2) 更新 Sencha Cmd 

sencha upgrade 

 

3) 升级到测试版 

sencha upgrade --check --beta 

sencha upgrade –beta 

 

 

4. Cordova 

4.1. 安装 Node.js 

安装 node.js 是为了使用 npm 命令，下载地址：https://nodejs.org/download/ 

https://nodejs.org/download/
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安装完成后在 dos 命令窗口输入 npm 会出现提示信息则表示成功。 

 

4.2. 安装 Cordova 

安装 node.js 后重新打开 dos 命令窗口，输入下面的指令来安装 cordova。 

npm install –g cordova 
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4.3. 安装 Git 

Git 主要是用于 cordova 插件的远程下载，Git 下载地址：http://git-scm.com/ 

为了能够在 cmd 使用 Git，安装时下面的界面请选择“Use Git from the Windows Command 

prompt”。 

 
 

http://git-scm.com/
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5. Android 开发环境 

5.1. 安装 Ant 

1) 下载 Apache ant，地址: http://ant.apache.org/bindownload.cgi 

2) 解压到指定路径，例如 D:\apache-ant-1.9.3 

3) 打开计算机属性——高级系统设置——环境变量  

ANT_HOME = D:\apache-ant-1.9.3 

Path 添加 ;%ANT_HOME%\bin 

4) Apache Ant 配置完成，接下来验证配置是否成功。 

5) 点击运行——输入 cmd——回车——输入 ANT——回车 

如果没有指定 build.xml 就会输出：  

Buildfile: build.xml does not exist!         Build failed  

如果有指定 build.xml 就会输出： 

BUILD SUCCESSFUL 

 

5.2. 安装 Eclipse 

1) 下载 Eclipse，地址：http://www.eclipse.org/downloads/ 

2) 我们下载的是 eclipse-java-luna-SR2-win32，Eclipse 是绿色免安装的，直接解压到 d:\eclipse 

5.3. 安装 ADT 

1) 下载 Android 的 ADT 包，目前版本是 v22.3.0； 

2) 打开 eclipse，第一次打开 eclipse 咨询默认工作路径，我们默认选择 D:\workspace，并勾选

上不再询问即可。 

3) Eclipse 初始化完成后，菜单路径 Help / Install New Software ，会弹出安装插件选择框。 

http://ant.apache.org/bindownload.cgi
http://www.eclipse.org/downloads/
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4) 勾选插件并按照提示下一步安装，等待安装完成即可。 

 
 

5) 安装完成后 Eclipse 会提示 SDK 没有找到，依次操作： 

Open Preferences / Android / SDK Location ，选择 SDK 的路径 D:\android-sdk，执行 Apply

立即生效。 



 

 

12 / 22 
 

 

 

5.4. 安装 Android SDK 

5.4.1. 中国 SDK 镜像下载 

因谷歌被墙，我们无法通过 Android SDK Manager 默认地址下载 SDK，但可以通过中国

的镜像下载。 

1) 启动 Android SDK Manager ，打开主界面，依次选择「Tools」、「Options...」，弹出『Android 

SDK Manager - Settings』窗口； 

2) 在『Android SDK Manager - Settings』窗口中 

「HTTP Proxy Server」输入 mirrors.neusoft.edu.cn 

「HTTP Proxy Port」输入 80 

选中「Force https://... sources to be fetched using http://...」复选框。 

设置完成后单击「Close」按钮关闭『Android SDK Manager - Settings』窗口返回到主界

面，关闭 Android SDK Manager； 

3)  重新打开 Android SDK Manager 使第 2 步的配置生效，依次选择「Packages」、「Reload」。 
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5.4.2. Android SDK 在线更新镜像服务器资源： 

 

大连东软信息学院镜像服务器地址: 

http://mirrors.neusoft.edu.cn 端口：80 

 

北京化工大学镜像服务器地址: 

IPv4: http://ubuntu.buct.edu.cn/ 端口：80 

IPv4: http://ubuntu.buct.cn/ 端口：80 

IPv6: http://ubuntu.buct6.edu.cn/ 端口：80 

 

上海 GDG 镜像服务器地址: 

http://sdk.gdgshanghai.com 端口：8000 

 

中国科学院开源协会镜像站地址: 

IPV4/IPV6: http://mirrors.opencas.cn 端口：80 

IPV4/IPV6: http://mirrors.opencas.org 端口：80 

IPV4/IPV6: http://mirrors.opencas.ac.cn 端口：80 
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5.4.3. 离线 SDK 包下载 

1) 考虑到文件较大，请自行度娘搜索下载地址。 

2) 解压 Android SDK 离线包到 d:\android-sdk 

3) 配置环境变量 

ANDROID_HOME = d:\android-sdk 

PATH  添加 ;%ANDROID_HOME%\tools; %ANDROID_HOME%\platform-tools; 

 

4) 打开 dos 命令窗口，输入 android –h ，如果出现下面的提示，则配置完成。 

 
 

 

5.4.4. 更多资源 

参见  

http://tools.android-studio.org/ 

http://pan.baidu.com/share/home?uk=67915989&view=share#category/type=0 

 

 

5.5. NDK 

5.5.1. 功能说明 

http://tools.android-studio.org/
http://pan.baidu.com/share/home?uk=67915989&view=share#category/type=0


 

 

15 / 22 
 

 

Android NDK 是在 SDK 前面又加上了“原生”二字，即 Native Development Kit，因此又

被 Google 称为“NDK”。 

众所周知，Android 程序运行在 Dalvik 虚拟机中，NDK 允许用户使用类似 C / C++之类的

原生代码语言执行部分程序。 

之所以用到 NDk，概括来说主要分为以下几种情况： 

1. 代码的保护，由于 apk 的 java 层代码很容易被反编译，而 C/C++库反汇难度较大。 

2. 在 NDK 中调用第三方 C/C++库，因为大部分的开源库都是用 C/C++代码编写的。 

3. 便于移植，用 C/C++写的库可以方便在其他的嵌入式平台上再次使用。 

5.5.2. 安装 NDK 

1) 下载 NDK，下载地址：http://developer.android.com/tools/sdk/ndk/index.html 

2) 解压 NDT 到 D:\android-ndk-r8e 

3) 配置环境变量 

ndk_home = D:\android-ndk-r8e 

 

打开Eclipse，点Window->Preferences->Android->NDK,设置NDK路径 D:\android-ndk-r8e。 

 
 

 

http://developer.android.com/tools/sdk/ndk/index.html
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6. 创建项目 

6.1. 创建 cordova 项目 

1) 打开命令窗口，输入下面的命令 

d: 

cd workspace 

cordova create eyeapp cn.eeye.eyeapp EyeApp 

 

2) 第一次执行此命令时，cordova 会从远程下载项目模板，请耐心等待。 

 

 

6.2. 支持 android 平台 

1) 创建 cordova 项目后，我们进入 eyeapp 目录，并使用 cordova 的命令添加 android 平台的支

持。 

cd eyeapp 

cordova platform add android 

 

2) 第一次执行时，cordova 会从远程加载模板，等待完成即可。ios 平台的支持操作相同。 

 
 

6.3. Build 失败 

使用 cordova 命令 build 的失败的问题较常见的有如下： 

1) cordova 创建的项目模板是 android-21，但本地 sdk 中不包含 21 的 SDK，这时编译就出错

了，解决办法是下载 android-21 的 sdk。 

2) 缺少 build-tools，使用 Android SDK Manager 下载最新的 Android Build Tool。 



 

 

17 / 22 
 

 

 

 

7. Cordova 插件 

7.1. 基本设备信息 

cordova plugin add org.apache.cordova.device 

7.1.1. 示例 

function onLoad(){ 

    document.addEventListener("deviceready", onDeviceReady, false); 

} 

function onDeviceReady() { 

 var devInfo  = new Array(); 

 devInfo.push('UUID:'+device.uuid); 

 devInfo.push('version:'+device.version); 

 devInfo.push('navigator:'+navigator.notification); 

 document.getElementById('msg').innerHTML = devInfo.join('<br/>'); 

} 

7.2. 网络连接 

cordova plugin add org.apache.cordova.network-information 

7.2.1. 示例 

 

7.3. 电池状态 

cordova plugin add org.apache.cordova.battery-status 

7.4. 加速度传感器 

cordova plugin add org.apache.cordova.device-motion 

7.5. 罗盘 

cordova plugin add org.apache.cordova.device-orientation 

7.6. 地理位置定位 



 

 

18 / 22 
 

 

cordova plugin add org.apache.cordova.geolocation 

7.7. 摄像头 

cordova plugin add org.apache.cordova.camera 

7.8. 多媒体播放和截图 

cordova plugin add org.apache.cordova.media 

cordova plugin add org.apache.cordova.media-capture 

 

7.9. 本地或远程文件访问 

cordova plugin add org.apache.cordova.file 

cordova plugin add org.apache.cordova.file-transfer 

7.10. 对话框或震动形式的通知 

cordova plugin add org.apache.cordova.dialogs 

cordova plugin add org.apache.cordova.vibration 

 

7.11. 联系人 

cordova plugin add org.apache.cordova.contacts 

 

7.12. 全球化 

cordova plugin add org.apache.cordova.globalization 

 

7.13. 启动画面 

cordova plugin add org.apache.cordova.splashscreen 

 

7.14. 开启新浏览器窗口（InAppBrowser） 

cordova plugin add org.apache.cordova.inappbrowser 
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7.15. 调试控制台 

cordova plugin add org.apache.cordova.console 

 

7.16. 本地消息通知 

cordova plugin add de.appplant.cordova.plugin.local-notification 

 

7.16.1. 消息格式 

 

{ 

    text:  '', 

    title: '', 

    sound: 'res://platform_default', 

    badge: 0, 

    id:    "0", 

    data:  undefined, 

    every: undefined, 

    at:    undefined 

} 

7.16.2. 直接推送 

window.plugin.notification.local.add({ 

 id: 1, // is converted to a string 

 title: 'Reminder', 

 message: 'Hello World' 

}); 

 

7.16.3. 计划时间推送 

cordova.plugins.notification.local.schedule({ 

    id: 1, 

    title: "Production Jour fixe", 

    text: "Duration 1h", 

    firstAt: monday_9_am, 
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    every: "week", 

    sound: "file://sounds/reminder.mp3", 

    icon: "http://icons.com/?cal_id=1", 

    data: { meetingId:"123#fg8" } 

}); 

 

cordova.plugins.notification.local.on("click", function (notification) { 

    joinMeeting(notification.data.meetingId); 

}); 

 

7.17. 百度 SDK 

7.17.1. 安装与配置 

cordova plugin add https://github.com/kaixinhupo/cordova_location.git 

在 AndroidManifest.xml 文件 application 中加入从百度官网申请的 API KEY 

<meta-data android:name="com.baidu.lbsapi.API_KEY" android:value="你的 API KEY" /> 

 

7.17.2. 调用方法 

 

document.addEventListener('deviceready', function(){ 

    window.LocationPlugin.getLocation(successCallback,errorCallback); 

}, false); 

 

function successCallback(data) { 

    //data.longtitude 经度 

    //data.latitude 纬度 

    //data.address 文字描述的地址信息 

    //data.hasRadius 是否有定位精度半径 

    //data.radius 定位精度半径 

    //data.type 定位方式 

} 

 

function errorCallback(msg) { 
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    console.log("错误消息："+msg); 

} 


