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内容概要

 提高程序稳定性

 让程序变得流畅

 实用工具介绍



稳定性

追溯崩溃现场

 常见的问题代码

 提早发现问题



追溯崩溃现场

开源项目: PLCrashReport
官网: www.plcrashreporter.org
作用:
1. 使用公开的API来生成崩溃报告
2. 可跟踪所有线程堆栈
3. 不依赖LLDB/GDB
4. 生成的日志格式与Apple日志格式一致
5. 易于集成到应用
6. 可自定义扩展



PLCrashReport日志例子



稳定性

 追溯崩溃现场

常见的问题代码

 提早发现问题



常见的问题代码(1)

assign类型delegate需要在不使用时置空
常见于UITableView、UIWebView、
UIGesture等



常见的问题代码(2)

一对多的观察者，在回调时候注意观察者
列表被修改



常见的问题代码(3)

使用NSKeyedUnarchiver反序列化时
添加@catch防止文件被破坏从而触发
exception的情况



常见的问题代码(4)

注意多线程操作令对象在子线程析构



常见的问题代码(5)

注意空指针。
系统函数部分不允许空指针传入参数



稳定性

 追溯崩溃现场

 常见的问题代码

提早发现问题



提早发现问题手段(1)

编译没warning



提早发现问题手段(2)

使用静态分析发现问题



提早发现问题手段(3)

Debug版下多使用assert



提早发现问题手段(4)

调试时打开内存诊断参数



提早发现问题手段(5)

添加Exception断点



稳定性小结

编码的时候不要掉以轻心

逻辑代码应该考虑好各种路径



让程序变得流畅

 快速响应操作

 任务执行迅速



快速响应操作(1)

 长耗时操作转移到子线程进行

1) IO操作
2) 大批量运算
3) 联网数据处理



快速响应操作(2)

 长耗时任务分片

例子:
需要删除包含1000个文件的文件夹



快速响应操作(3)

 减少频率太高的动画

人眼觉得流畅的帧率是24 FPS(帧/秒)
60FPS 已经极度流畅并且接近硬件极限



让程序变得流畅

 快速响应操作

 任务执行迅速



任务执行迅速(1)

对于频繁修改的持久层
使用sqlite 代替 plist



任务执行迅速(2)

对于大内存传递
考虑使用NoCopy的方法托管内存
避免冗余复制和内存峰值



任务执行迅速(3)

使用instrument找出瓶颈



小结

定期关注效率问题

起码需要处理好80%的情况



好用工具介绍

事半功倍
节省时间
避免重复造轮子



好用工具介绍(1)

 pngquant
 对图片资源进行优化。半透明图片使

用png，不透明图片使用jpg



好用工具介绍(2)

 Reveal
 实时了解应用的View层次结构



好用工具介绍(3)

MSLeakHunter



喜欢挑战性的工作?

想让自己的代码在千万手机上运行?

喜爱与技术大牛讨论技术?

UC浏览器iOS团队欢迎你加入!!!


