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目前主流APP的种类

目前主流的app大致分为三种：

• Native APP
Native App是一种基于智能手机本地操作系统如IOS、Android、WP并使用原生程式编写运行的第三方应用程

序,也叫本地app。

• Web App(HTML5)
WebApp是指基于Web的系统和应用，其作用是向广大的最终用户发布一组复杂的内容和功能。

• Hybrid App
Hybrid App同时使用网页语言与程序语言开发，通过应用商店区分移动操作系统分发，用户需要安装使用的移动
应用

一张图看懂app
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Native App

优点：
 能够访问手机的所有功能（GPS，相机等）

 更好的运行速度、性能和总体的用户体验

 支持离线工作（因为是在设备上运行而非Web）

 支持丰富的图形和动画

 在应用商店轻易地找到应用并且在主屏幕上能轻易找到应用图标

缺点：
 开发成本较高

 范围限制较多（只能访问在特定操作系统上运行的设备）

 用户必须手动下载更新最新版本

 内容限制（应用商店限制）
Yellow Pages Group
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Web App

优点：
 适用范围广（覆盖所有智能手机）

 开发成本较低

 方便、快捷地部署（无需提交到应用商店）

 无内容限制

 用户总能访问到最新版本（没有手动更新需求）

缺点：
 较差的和较慢的性能体验（大部分需要链接互联网）

 用户体验较差*

 支持图形和动画效果较差

 不适用于应用商店及没有靠下载应用盈利机会

 需要链接互联网

 限制用户使用功能（比如，相机、GPS等）*

Web应用完全用HTML、JavaScript和CSS等Web技术开发，通过移动设备的浏览器来访问

随着HTML5的普及，上面提到的两个*的功能在Web应用中已得到很好的改进，尽管该技术性能提高了，但是依然
无法与本地应用程序相媲美。

Web App就是运行于网络和标准浏览器上，基于网页技术开发实现特定功能的应用。
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Hybrid App

优点：
 支持多平台访问

 手机功能都可访问

 适用于应用商店

 部分支持离线功能

缺点：
 未知的部署时间

 用户体验不如本地应用

 性能速度较慢（需链接网络）

Hybrid App兼具了Native App的所有优势，也兼具了Web App使用HTML5跨平台开发低成本的优势。
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Web App（网页
应用）

Hybrid App（混
合应用）

Native App（原生
应用）

开发成本 低 中 高

维护更新 简单 简单 复杂

体验 差 优 优

Store或market
认可

不认可 认可 认可

安装 不需要 需要 需要

跨平台 优 优 差
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Hybrid App详解

多View混合型

Native View和Web View
独立展示，交替出现。 目前常
见的Hybrid App是Native 
View与WebView交替的场景出
现。

这种移动应用主体通常是
Native App，Web技术只是起
到补充作用。开发难度和
Native App基本相当。

单View混合型

同一个View内，同时包括
Native View和Web View。互
相之间是覆盖（层叠）的关系
。

这种Hybrid App的开发成
本较高，开发难度较大，但是
体验较好。如百度搜索为代表
的单View混合型移动应用，既
可以实现充分的灵活性，又能
实现较好的用户体验。

Web主体型

移动应用的主体是Web 
View，主要以网页语言编写，
穿插Native功能的Hybrid App
开发类型。

这种类型开发的移动应用
体验相对而言存在缺陷，但整
体开发难度大幅降低，并且基
本可以实现跨平台。Web主体
型的移动应用用户体验的好坏
，主要取决于底层中间件的交
互与跨平台的能力。

（常见中间件appMobi、
PhoneGap、AppCan）

Hybrid App通常分为三种类型：多View混合型，单View混合型，
Web主体型。

<#> 张振华.Jack



携程旅行app

携程旅行app，是一款深受用户喜爱的Hybrid App应用，它的开发模式，应该是Hybrid中多View
混合型。

Native 页面 混合页面
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Hybrid App的H5布局

HTML5 的页面被嵌入到 Native  App 的 webView 中，此时是使用的设备的webKit内核。webKit内核中的一些
私有的meta标签，这些meta标签在开发Hybrid App时起到非常重要的作用。

<meta content=”width=device-width, initial-scale=1.0, maximum-scale=1.0, user-
scalable=0;” name=“viewport” />

强制让文档的宽度与设备的宽度保持1:1，并且文档最大的宽度比例是1.0，且不允许用户点击屏幕放大浏览；

<meta content=“yes” name=”apple-mobile-web-app-capable” />

phone设备中的safari私有meta标签，它表示：允许全屏模式浏览；

<meta content=“black” name=”apple-mobile-web-app-status-bar-style” />

iphone的私有标签，它指定的iphone中safari顶端的状态条的样式

<meta content=“telephone=no” name=”format-detection” />

告诉设备忽略将页面中的数字识别为电话号码。
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Viewport中，width=320,表示页面会默认自动缩放到跟手机屏幕相等的宽度，但有一个
致命的缺点，对于高密度和超高密度的手机设备，页面（特别是图片）会失真，而且密
度越多，失真越厉害。
width= device-dpi 手机设备就会按照真实的像素数目来渲染，用专业的话来说，就是1 

CSS pixels = 1 device pixels。比如对于 640*960的 iphone，我们就可以做出 640*960

的页面，在iphone上显示也不会有滚动条。这种方案可以在特定的分辨率下完美呈现，
但是随着要兼容的不同分辨率越多，成本就越高，因为需要为每一种分辨率书写单独的
代码。
width=320.1主要是为了解决iphone5，IOS6下的640*1136分辨率问题,页面顶部和顶部
会出现一条黑色区域,当然不指定width也可以解决这个问题。
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一个简单的Hybrid App

代码结构 生成页面
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交互前提
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Android Native调用JS中的方法

点击刷新html

传入参数，改变页面图片
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JS调用Native中的方法

绑定一个对象到window，window.login

Login对象包含的内容：
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IOS Native调用JS的方法

本质就一个方法,通过 stringByEvaluatingJavaScriptFromString,都是同步。

- (NSString*)stringByEvaluatingJavaScriptFromString:(NSString *)script;

script 就是 JS 代码,返回结果为 js 执行结果。
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JS调用Native

通常方法：js修通过改doucument的loaction或者新建一个看不见的
iFrame,修改它的 src,就会触发回调 webView 的
shouldStartLoadWithRequest,参数 request 的 url 就是新赋值的
location 或者 url,上层截获这个 url 的参数,对此分发即可。 这个都是异步
调用的。

触发
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PhoneGap交互

JS中创建plugin

window.plugins.updatePlugin.openApp(‘URL’,function(){},function(){});
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配置文件中配置指令

Java类中接收指令
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自己如何做一个壳

• 1：做个app的icon

• 2：做个app的欢迎图

• 3：写一个webwiew即可
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成熟的HTML5技术有

• Jquery Mobile前台界面

• Bootstrap后台、前台界面

• EasyUI后台界面

• Amaze UI前台界面

• Zepto.js、AgularJS、CanJs html5js框架

• Quintus/ canvasengine/ enchantjs等
html5游戏引擎

• FastClick(点击事件类库，回头可以试试)

• Chart.js（图标类库）
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