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1 J2ME应用程序框架的现状 

Sun公司在 1999年 6月推出了 J2ME(Java 2 Micro 

Edition，Java 2袖珍版)。J2ME是专门为那些使用有限电 

源、有限网络连接以及有限图形用户界面能力的设备开发 

的，满足了消费电子和嵌入式设备开发的需要。 

而 7年后的今天，消费电子和嵌入式设备发展迅速。 

硬件设备速度越来越快，存储容量也越来越大，这也就 自 

然带动了软件的发展。MIDP 2．0和 CLDC 1．1也相继问 

世，各种各样的JSR也层出不穷。 

硬件平台和软件平台的飞速发展 自然带动了人们需 

求的增长，也就使得现在的应用程序越来越复杂。以手机 

游戏为例：以前的手机游戏，一般代码必须限制在 64 KB 

以内；而现在，大部分手机的这种限制已经取消。上百 KB 

的游戏已很常见，甚至有的J2ME游戏已经超过 2 MB。 

通常来说，J2ME程序都是 比较小的，多数在1OO KB 

以下。而且其中大部分是图片和声音，代码只占其中很少 
一 部分。在 J2ME程序比较小时，为了提高程序的执行效 

率，通常的做法是只用一个类完成整个应用程序，在 回调 

函数 commandAction()中完成 所有界 面切 换 的工作。 

例如： 

public void commandAction(Command cmd，Displayable disp){ 

if(cmd一一 getCommand&~currentView==mainForm) 

{⋯} 

else if(cmd一一 getCommand ~currentView==listForm) 

{⋯} 

else 

{⋯} 

这种模式的好处在于代码量最小 ，能得到最小的 jar 

包尺寸，执行起来效率也最高；而且，因为所有界面都在同 

一 个类中，它们可以很方便地共享数据。 

但如果界面很多，程序很大，这种模式就体现出它的 

劣势了。一方面，几千行的代码集中在一个类里，调试和 

维护非常不方便。另一方面，由于很多界面都在同一个类 

中共享数据，使得它们的耦合度大大提高。如果要替换或 

修改其中某个界面，很可能会影响到其他界面。这就给开 

发程序带来了很大的不便 。 

随着嵌入式硬件的发展，J2ME软件的复杂度也越来 

越大，上述设计模式已不能适应嵌入式发展的需求。这就 

需要一个更好的设计模式来取代以前的简单设计模式。 

下面就介绍一下如何把 MVC设计模式应用到 J2ME程 

序设计中。 

2 MVC模式的简介 

MVC由 Trygve Reenskaug提 出，首 先 被 应 用 在 

SmallTalk一80环境中，是许多交互和界面系统的构成基 

础 ，Microsoft的 MFC基础类也遵循了 MVC的思想。目 

前这种模式已经非常成熟，并在 WEB Application的开发 

中广泛使用 ，apache的开源项目struts就是典型的例子。 

MVC的英文全称是 Model—View—Controller，即把 

一 个应用的输入、处理、输出流程按照 Model、View、Con— 

troller的方式 进行 分 离。这样 一个 应 用 被分 成 3个 

层——模型层、视图层和控制层。 

模型、视图与控制器的分离，使得一个模 型可以具有 

多个显示视图。如果用户通过某个视图的控制器改变了 

模型的数据，那么所有其他依赖于这些数据的视图都应反 
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映出这些变化。因此，无论何时发生了何种数据变化，控 

制器都会将变化通知所有的视图，实现显示的更新。这实 

际上是一种模型的变化一传播机制。模型、视图、控制器三 

者之间的关系和各自的主要功能如图 1所示。 
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图 1 MVG组件的关 系和功能 

3 基于 MVC模式的 J2ME应用程序框架 

MVC是一种很好的客户端软件设计模式，但 目前一 

般只用于 PC上。以 JAVA 为例，目前 已经可 以看 到 

MVC大量地应用在 J2EE和J2SE上，可是几乎还很少见 

到在 J2ME上使用 MVC模式。这是为什么呢?有 以下 

两点原因： 

① 大部分的J2ME应用都很简单，开发周期也很短 ， 

很多开发人员偏爱把所有代码写在一个类中，认为没有必 

要使用复杂的设计模式； 

② 使用 MVC模式在某种程度上会增大代码的体积， 

并且有可能在一定程度上影响程序的执行效率，这在资源 

相对有限的J2ME系统上是一个不可忽视的问题。 

可是随着嵌入式硬件的发展，移动设备的性能有了很 

大的提高，从而带动了应用软件的发展。J2ME应用软件 

变得越来越复杂，如果还像以前那样使用一个类来完成所 

有的代码，必将使得程序可读性差、扩展性差、可维护性 

差。然而，如果把 MVC模式应用在 J2ME应用程序设计 

中，就可 以解决 以上 的问题。下面列举并分 析几种在 

J2ME中比较适合的 MVC模式 。 

3．1 单一控制器的 MVC模式 

MVC模式是大家都 比较熟悉的，整个程序中使用同 
一 个 Controller来控制界面的切换 

和事件的处理等，如图 2所示。 

在 J2ME应用程序中，界 面的 

切换是比较常见的操作，利用这种 

单一控制器的 MVC模式 ，可 以很 

容易地 实现界 面 的切换，如 图 3 

所示 。 

图 2 单一控制器 的 

MVG模 式类 图 
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图 3 单一控制器的 MVG模式界面切换顺序 图 

由于界面切换流程都在这个 Controller中进行管理， 

所以程序流程制定得非常清晰。但是由于只有一个控制 

器 ，所以如果界面很多、很复杂，就会使得这个控制器十分 

庞大，影响到开发效率。 

3．2 多个控制器的 MVC模式 

当应用程序界面很多时，可以改变这种情况使用多个 

控制器的 MVC模式，如图4所示。 
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图 4 多个控制器的 MVG模式类图 

在这种模式下，按照程序模块把界面分成若干个部 

分，每个部分使用一个控制器来控制。这样做的好处是程 

序模块划分得很清楚，程序结构更加清晰，也不至于使得 
一 个控制器过于庞大；缺点是程序的类数量更多，控制器 

之前增加了通信开销。 

3．3 简化的 MV模式 

上面的两种程序设计模式已经很常见于 PC上的应 

用软件设计，包括 WEB应用或 J2EE中的设计。但是通 

常来说，由于基于移动设备的 J2ME应用软件复杂程度相 

对 PC上的要低许多，有时候本来就只有几个类 ，如果完 

全照搬 PC上的 MVC模式 ，反 

而会使程序框架变得更加复杂。 

这时，可 以采用 以下 的一种变 

形：MV模式 (或称为 MC—V 

或 M—VC模式)，如图5所示。 

目 一倡  
图 5 MV模式类图 

在这种模式中，由于去掉了控制器，于是把控制器的 

功能合并到 View或 Model中。如果把 Controller合并到 
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