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题外话



程序员最难的事

• 链接

• 讨论



参考书目



哪种更容易阅读？



选择专业的词

• def GetPage(url)      VS     FetchPage()，DownloadPage()

• BinaryTree .size()      VS    Height()，NumNodes()，
MemoryBytes()

• Thread.stop()           VS           kill()    或    pause()



参考

选择专业的词。 
 send   deliver   dispatch(派遣)  announce(宣布)  distribute(分发)  
route (按某路线发送 )
 find    search(搜索)  extract(提取) locate(找寻位置) 
 start  launch  create begin  open 
 make   create set up  build  generate  compose  add new 

• 不要使用双关语
 add     （通常指将两个现存的值增加或链接来获得新值）

 如果用于添加到某个集合中，最好使用insert或者append



避免像tmp和retval这样泛泛的名字



tmp 临时变量

tmp应当只是名称的一部分

VS

上面特别简单的逻辑求最大值
某种程度上可以接受 tmp

上面输出个人信息的字符串
就不该用tmp了



循环迭代器

• 可以使用clubs_i, members_j, users_k
• 或者简写  ci, mj,uk
• 对于特别简单的循环可以采用i,j,k,如果嵌套层次较多，逻辑比较复杂，则不
建议使用i,j,k的命名方式

下面代码有何问题？



对于泛泛而谈的名称的裁定



给布尔值命名  （状态值）





为状态变量命名

不好的命名

良好的命名



为状态变量命名

• 标记应该用枚举类型、具名常量、或用作具名常量的全局变量来赋值



枚举类型

• 在有些编程语言中，使用枚举类型方式是 Color.Color_Red这种，则
没有必要使用前缀，直接使用Color.Red



常量

• FIVE    （too bad）
• CYCLES_NEEDED



用具体的名字代替抽象的名字

• ServerCanStart   VS      CanListenOnPort

• DISALLOW_EVIL_CONSTRUCTORS  

•   VS
•  DISALLOW_COPY_AND_ASSIGN   



用具体的名字代替抽象的名字

• run-locally
• 场景
    这个命令行标志用于让程序输出额外的调试信息（会导致运行变慢一般用于本地机器
测试 ）

• 问题

• 解决方案

•  使用 --extra_logging这样的名字



用具体的名字代替抽象的名字

• 如果  run-locally 的用途比增加日志还有其他用途怎么办?
• 比如使用一个特殊的本地数据库  
• 建议创建一个新的标志-- use-local-database
• 尽管标志多了，但是这两个标志作用明确，不会混淆这两个正交的含义，可
以明确地选择使用



为名字附带更多信息



为名字附带更多信息

• 建议使用 hex_id



带单位的值

• 如果该变量是个可以度量的值的话，最好带上单位



附带其他重要属性

• 比如  untrustedUrl  unsafeMessageBody
• trustedUrl   safeMessageBody



名字的长度

• 名字该有多长
 两个极端

 d, y, s, e
• 在小的作用域里可以使用短的名字 .

• 缩写
 不建议使用项目特有的缩写词

 原则是：团队新成员能否理解该词的含义

• 丢掉没用的词
函数：  ConvertToString   DoServerLoop
 ToString    ServerLoop



缩写

 首字母缩写要视意思的表达效果而定.BEManager是另人费解的，而
FormatStr()人们可能会理解它的意思



 更好的方案是创建Address类

• 去掉无用的内容

类   GSDAccountAddress   
对于实体而言 accountAddress，customerAddress都是不错的名称， 
作为类名就不太好了。 Address本身就已经是个好类名了。

如果需要和MAC 地址 端口地址，Web地址相区别，我会使用
PostalAddress， MAC,URI



接口和实现 （仅供参考）

    许多人对于接口采用 大写字母I 开头的方式

ISharpFactory
 
如果必须采用一个的话，宁愿选择Impl 作为实现的后缀
SharpFactoryImpl



成员前缀

• Clean Code
不必采用m_前缀来标明成员变量。
类和函数应该足够小，消除对前缀的需要。

• Code Complete
要根据名字识别出变量是类的成员变量。



不会误解的名字 

•  key: 
要多问自己几遍： “这个名字会被别人解读成其他的含义吗？”.

• 例子：Filter()
 假设你在写一段操作数据库结果的代码： 

results = Database.all_objects.filter("year <= 2011")  

 结果现在包含哪些信息？ 
•    年份小于或等于2011的对象？ 
•    年份不小于或等于2011年的对象？ 

这里的问题是 “Filter”是个二义性单词。我们不清楚它的含义到底
是“挑出”还是“减掉”。最好避免使用“fi lter”这个名字，因为
它太容易误解。



• 推荐用 min 和 max 来表示（包含）极限假设你的购物
车应用程序最多不能超过10 件物品：

 CART_TOO_BIG_LIMIT = 10 
if shopping_cart.num_items() >= CART_TOO_BIG_LIMIT : 
         Error(“Too many items in cart.”)      

  这段代码有个经典的“大小差一”缺陷。我们可以简单地通
过把 >=变成> 来改正它:
if shopping_cart.num_items() > CART_TOO_BIG_LIMIT : 

 或者通过把 CART_TOO_BIG_LIMIT 变成11,但问题的根源在于 
CART_TOO_BIG_LIMIT是个二义性名字，它的含义到底是 “少于”还是 
“少于且包括”。 

建议
 命名极限最清楚的方式是在要限制的东西前加上max_或者

min_ 。                              



• 总结 
 不会误解的名字是最好的名字——阅读你代码的人应该理解你的本意，

并且不会有其 他的理解。遗憾的是，很多英语单词在用来编程时是
多义性的，例如filter、length和 limit。你决定使用一个名字以前，
要吹毛求疵一点，来想象一下你的名字会被误解成什么。 最好的名
字是不会误解的。 

 当要定义一个值的上限或下限时，max_和min_是很好的前缀。对于
包含的范围，first和 last 是好的选择。对于包含 排除范围， begin 
和 end 是最好的选择，因为它们最常用。 

 当为布尔值命名时，使用 is 和 has 这样的词来明确表示它是个布尔
值，避免使用反义的词 （例如 disable_ssl ）。        

 要小心用户对特定词的期望。例如，用户会期望get()或者size()是轻
量的方法。 



不要使用让人误解和混淆的名字

• l（小写L)  I(大写i）  和1 
• 0 和O

• 2和Z
• 5和S
• G和6



不要使用让人误解和混淆的名字

•  



做有意义的区分



推荐使用first 和last来表示包含的范围



推荐使用begin和end来表示包含/ 排除的范围

• 比如打印发生在10月16号的事件



其他常见对仗词



常见对仗词



使用解决方案领域名称

• 比如访问者模式 中使用vistor。
• 队列使用Queue



利用命名规则

• 类：首字母大写的驼峰式

• 比如函数用首字母大（小）写驼峰式

• 变量用首字母小写的驼峰式或者全小写的蛇形式

• 常量用全大写的蛇形式

• 等等



java的规则


