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业务流程管理



业务流程建模

• 业务流程建模
 一个或多个业务流程的模型

 定义操作怎样实现

 描述工作流和集成

• 摘要

• 工作流== 一系列操作的描述

• （软件？）工程训练



业务流程执行

用图来描述的某一方面
软件
执行“流”
BPMS运行流程执行
软件

领域特定语言

在某个系统上的
执行
集中分发
多方参与
等待状态

BUT:流程执行的7个谬
论



BPM规范

 1995:
– 1 standardization group for 

workflow models
– Reference model + 5 

interface standards
– Size of the average 

specification : +/- 40 pages

 2007:
– 10+ working groups with 

interest in BPM
– 7+ standards for process 

models alone
– Size of the average 

specification: +/- 150 pages

 OMG:

 CORBA WF, BPMN, BPDM

 OASIS:

 ebXML (or BPSS), BPEL

 WfMC:

 XPDL, Wf-XML
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事件



事件



活动



网关



泳道



人工制品



图形化的连接对象



序列流机制
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流程初始化

 当一个开始事件发生时

 经过基于事件的网关没有传入序列流

 开始事件的每次发生都在输出序列流上创建一个令牌



流程终止

• 所有的开始节点都被访问

• 流程实例没有遗留的令牌

• 没有激活的活动

• 所有的令牌必须到达结束节点



顺序流
 多个输入序列流

 独占的网关

 无输入序列流的活动
 当流程实例创建时被初始化

 多个输出序列流
 为每个流创建一个令牌

 条件化的序列流

A1

A2

A2



任务



网关

 并行网关
 同步并行分支

 产生新的并发执行路径

 语义
 每个输入流上至少有一个令牌

 为输入流确切地消费一个令牌，
为输出流正确地产生一个令牌



事件

 开始事件
 启动流程

 介入事件
 等待直到事件发生

 介入边界事件
 消费事件并且执行事件处理器

 结束事件
 中止没有正常结束的流程

 其它时间执行他们自己的行为（例如发送消息），并且如果满足下述条件结束流
程

 所有的开始节点都被访问过了

 没有遗留的令牌了
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jBPM和PVM（流程虚拟机）

 jBPM是一个流程语言平台

 流程虚拟机（PVM）是一个通用的底层基础

 jPDL、BPEL、XPDL基于其上实现



jBPM的进化

jBPM1
EJB状态机

jBPM2
标准的java嵌入
Hibernate状态机

jBPM3
首次可插入性的活动
首次多语言
首次企业级的嵌入性

jBPM4
活动的可插入性的API
基于命令模式的服务
多语言
许多的执行模式
数据库分割
数据库进化
完全的可嵌入性

项目

产品



jPDL示例

• <process name="Order" >
• <start>
• <transition to="fork"/>
• </start>
• <fork name="fork">
• <transition to="send invoice"/>
• <transition to="load truck"/>
• <transition to="print shipping 

documents"/>
• </fork>
• <state name="send invoice">
• <transition to="final join"/>
• </state>
• …



jPDL特性

 开放性

 基本的流程语言可以被扩展

 运行期行为的API

 充实java

 抽取状态管理

 流程==结构化

 代码装饰

 可嵌入性

 库

 数据库和应用服务器的无关性

 标准的企业级的java



分析-开发人员的桥梁
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jBPM3

BPMN到jPDL的转换

基于来自于Eclipse BPMN项目的图形

转换为基本的jPDL

在jPDL编辑器中加入技术细节



jPDL中的BPMN皮肤展现



开始和结束流程

• 每个流程仅有一个开始事件

• 可能有多个结束事件

• 当前的结束事件结束整个流程



顺序流

 一个外向的顺序流总是无条件的

 多个外向的顺序流
 没有隐式的分叉行为

 外向的顺序流总是有条件的



分支与合并
 分支

 一个输入流

 多个输出流

 合并
 多个输入流

 一个输出流



超状态

 流程中的阶段
 特定的任务？

 新的人造物？



流程虚拟机之上的BPMN

 本地执行

 无映射问题

 jBPM4 GA版本针对实现



结论

 BPM仍旧是一个很复杂的东西

 BPMN是非常有前途的

 执行语义和一致性仍然是模糊的

 BPMN与jPDL和jBPM建立在相同的概念想法上

 用jBPM来执行BPMN有两种可能性


