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Flink基础与体系架构 

Apache Flink是一个用于对无边界和有边
界数据流进行有状态计算的框架和分布式
处理引擎。Flink设计为运行在所有常见的
集群环境中，并且以内存速度和任意规模
执行计算。 

 

为什么需要使用Flink？ 
MapReduce的不足和缺点 

Spark的不足和缺点 



核心概念：无边界数据流 

无边界流定义了开始但没有定义结束。它
们不会在生成时终止提供数据。必须持续
地处理无边界流，即必须在拉取到事件后
立即处理它。无法等待所有输入数据到达
后处理，因为输入是无边界的，并且在任
何时间点都不会完成。处理无边界数据通
常要求以特定顺序（例如事件发生的顺序
）拉取事件，以便能够推断结果完整性。 



核心概念：有边界数据流 

有边界流定义了开始和结束。可以在执行
任何计算乊前通过拉取到所有数据后处理
有界流。处理有界流不需要有序拉取，因
为可以随时对有界数据集进行排序。有边
界流的处理也称为批处理。 



Flink的体系架构 



Flink的生态体系 



Flink、Storm和Spark Streaming 



部署Flink的环境 

Standalone的模式 

 

Yarn的模式 



Standalone的模式 

 安装JDK 

 解压压缩包 
 tar -zxvf flink-1.7.2-bin-hadoop27-scala_2.11.tgz -C ~/training/ 

 

 编辑文件：vi conf/flink-conf.yaml 
 jobmanager.rpc.address: bigdata111 

 

 编辑文件：vi conf/slaves 
 bigdata111 

 

 启动Flink：bin/start-cluster.sh  

 访问Web Console端口：8081 



执行WordCount的实例程序 

Demo演示 



Flink的编程入门案例：WordCount 
Java的依赖： 
<dependency> 
  <groupId>org.apache.flink</groupId> 
  <artifactId>flink-java</artifactId> 
  <version>1.7.2</version> 
  <scope>provided</scope> 
</dependency> 
<dependency> 
  <groupId>org.apache.flink</groupId> 
  <artifactId>flink-streaming-java_2.11</artifactId> 
  <version>1.7.2</version> 
  <scope>provided</scope> 
</dependency> 

Scala的依赖： 
<dependency> 
  <groupId>org.apache.flink</groupId> 
  <artifactId>flink-scala_2.11</artifactId> 
  <version>1.7.2</version> 
  <scope>provided</scope> 
</dependency> 
<dependency> 
  <groupId>org.apache.flink</groupId> 
  <artifactId>flink-streaming-scala_2.11</artifactId> 
  <version>1.7.2</version> 
  <scope>provided</scope> 
</dependency> 



Flink的HA 

Flink Standalone 集群 HA 

Flink on Yarn 集群 HA  



Flink Standalone 集群 HA 

 Standalone模式（独立模式）下JobManager的高可用性
的基本思想是，任何时候都有一个Master JobManager 
，并且多个Standby JobManagers 。Standby 
JobManagers可以在Master JobManager 挂掉的情况下
接管集群成为Master JobManager。 这样保证了没有单
点故障，一旦某一个Standby JobManager接管集群，程
序就可以继续运行。 Standby JobManager和Master 
JobManager实例乊间没有明确区别。 每个JobManager
可以成为Master或Standby节点。 




