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UML 13 种图 

UML(统一建模语言)是为软件系统的制品进行详述（specifying）、可视化（visualizing）、

构造化（constructing）、文档化（documenting）的一种语言。UML 目前是软件行业标准的建

模语言。可以采用 UML 对需求、分析、设计、实现、部署等工作进行标准的形式化描述，达到交

流共同的作用。同时基于 UML 的模型驱动开发支持以架构为核心、、快速分析设计、迭代增量的

开发方法。 

UML 语言由图元、关系、扩展机制和对象约束语言（OCL）。 

UML2.1 规范一共定义了 13 种图,分为 2 大类,静态的结构图和动态的行为图: 

 

对象图 

语义 描述对象在某个时刻的状态和关系 

关键元素 对象(object) 

关系 对象之间的连接(Link) 

用途 可以在分析类的时候描述对象之间的关系 

可以用于测试的时候捕获内存的对象快照 
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图例 

 

类图 

语义 描述类及其之间的关系 

关键元素 类 (class)，接口(interface) 

关系 类之间的关系：关联，聚合，组成，依赖，泛化， 

类和接口的关系：实现 

用途 进行面向对象分析设计的时候，描述类。 

应用设计模式的时候，建立设计和代码实现的映射。 
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图例 

 

 

 

复合结构图 

语义 描述复合体内部的组成及其之间的关系 

关键元素 复合结构 (composite) , 部件（part）, 端口(port) 

关系 连接关系(connector) 

用途 可以描述具有整体和部分结构的复合结构和元素之间的关系。 

图例 

 

 

复合体 

端口 连接器 

依赖关系 

部件 部件 

复合体 

部件 部件 
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组件图 

语义 描述组件以及组件之间的依赖关系 

关键元素 组件(component)，提供接口，请求接口 

关系 组件之间的依赖关系(dependency) 

用途 可以在开发前划分组件，设计组件的集成关系 

可以描述产品的组件配置 

图例 

 

 

部署图 

语义 描述系统的分布 

关键元素 节点组件(Node)，工件（artifact）  

关系 节点之间的通信连接依赖关系(connection) 

工件到节点的部署关系（deploy） 

用途 可以描述系统的节点分布，以及节点上的工件部署 

图例 
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包图 

语义 描述包之间的依赖关系 

关键元素 包 (package)  

关系 包之间的依赖关系(dependency) 

用途 可以描述包的内部元素，以及包之间的依赖关系。 

图例 

 
 

用例图 

语义 描述用户使用系统的场景 

关键元素 用例 (use case) , 角色（actor） 

关系 用例之间的包含关系(dependency)，扩展关系（extend），泛化关系( generalization)，

角色之间的泛化关系( generalization) 

用途 可以从用户的角度描述用户和系统的交互需求。 
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图例 

 
 

活动图 

语义 描述活动的流程 

关键元素 活动 (activity) , 判定（decision）,分叉（fork），汇合（merge），同步（join） 

开始（init），结束（final） 

关系 活动之间的控制流（control flow） 

活动和对象之间的对象流(object flow) 

用途 可以描述业务流程，程序流程。 

图例 
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状态图 

语义 描述某个对象在生命周期中的状态变化 

关键元素 状态(state) , 判定（decision）  

开始状态（init），结束状态（final） 

关系 状态之间的转移（transation） 

用途 可以描述数据对象，控制对象或者界面的状态变化。 

图例 

 

 

顺序图 

语义 描述几个对象随时间顺序而进行的交互 

关键元素 对象 (object) ,生命线（lifeline）  

激活，也称之为执行定义（execute specificaiton） 

关系 对象之间的消息(message) 

用途 可以描述用户和系统的交互，也可以描述程序对象之间的交互。 

图例 

 



UMLO 火龙果软件                                 www.uml.org.cn 

 
更多技术资源，欢迎访问： www.uml.org.cn 

 

通信图 

语义 描述几个对象的交互通信关系，更关注对象之间的连接关系而非交互顺序。 

以前也称之为“协作图” 

关键元素 对象 (object) ,  

关系 对象之间的连接(Link),对象之间发送的消息(message) 

用途 可以描述用户和系统的交互，也可以描述程序对象之间的交互。 

图例 

 
 

交互概览图 

语义 描述几个对象交互场景之间的流程关系 

关键元素 交互引用(interaction use) ,  

关系 交互引用之间的转移 

用途 可以描述用户和系统的交互，也可以描述程序对象之间的交互。 
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图例 

 

 

时间图 

语义 描述对象随时间而发生的状态变化，以及几个对象之间的交互 

关键元素 对象生命线（lifeline）  

状态条件（state condition） 

关系 对象生命线之间的消息 

用途 可以描述用户和系统的按照时间顺序的交互，也可以描述程序对象之间按照时间顺

序的交互。 
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图例 
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