
UML 图形表示法

梁锦

2008-6-23



金陵软件教育培训学院
Page-2 Course code：UML-DESIGN

UML表示法

UML是一种对软件密集型系统的制品进行可视化、详述、构造和文档
化的语言。

作为一种语言，UML具有良好定义的语法和语义。

其最直观的部分是它的图形表示法。

下面将从事务、关系、扩展、图四个部分列举UML的图形表示。
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一、事务

事务分类：

结构事务

行为事务

组成事务

注释事务
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1 结构事务

结构事务是UML模型中的名词，包括类、接口、协作、用况、主动类、
构件和节点。
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1.1 结构事务：类、接口
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1.2 结构事务：协作、用况
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1.3 结构事务：主动类、构件、节点
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2 行为事务

行为事务是UML模型的动态部分，包括交互和状态机。
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2.1 行为事务：交互
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2.2 行为事务：状态机
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3 组成事务

成组事务是UML模型的组织部分，包括包
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4 注释事务

注释事务是UML模型的解释部分，包括注释
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二、关系

依赖(Dependency):
是两个事务之间的一种语义关
系，其中一个事务（独立事务）
的改变会影响另一个事务的（依
赖事务）语义。

关联(Association):
关联是一种结构关系，它描述了
一组链，链是对象之间的链接

泛化(Generalization):
泛化是一般/特殊关系，其中特殊
元素(子类)的对象可以替换一般
元素(父类)的对象。
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三、扩展

UML提供3种机制来扩展语言的语法和语义：

衍型(stereotypes) ：表现型的建模元素。

标记值(tagged values )：表现新的建模属性。

约束(constraints )：表现新的建模语义。
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四、图

图是一组元素的图形表示，通常表现为一些互相连接的定点（事务）
和弧（关系）。

图是对系统的投影。

UML包括13种这样的图。
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1 结构图

1. 类图(Class diagram )：
展示一组类、接口、协作以及它们的关系。

2. 对象图(Object diagram)：
展示一组对象以及它们的关系。

3. 构件图(Component diagram)：
展示构件的外部接口和内部组成。

4. 组合结构图(Composite structure diagram)：
展示结构化类的外部接口和内部组成。（未讲）

5. 部署图(Deployment diagram)：
展示一组节点、制品以及被承载了的类和构件之间的关系。

6. 包图(Package diagram)：
展示把模型组织成包。
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1.1 类图、组件图、部署图和协作图的图标

类

主动类

角色或部分

对象

结构化类元

端口

泛化

依赖

连接器

部分

关联

实现
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1.1 类图、组件图、部署图和协作图的图标

组件

节点

注释

包

供给接口

需求接口

协作

模版参数

模版

约束
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1.1.1 类图(Class diagram )——类内容

构造型图标

构造型名称

类名

带有初始值得公有属性

分栏名称

构造型应用

类

可见性

可选的命名分栏

保护属性

多重性为多的私有属性

带有返回类型的公有具体操作

对后续操作有效的构造型

带有缺省值得抽象操作

分栏列表元素

标记值
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1.1.2 类图(Class diagram )——关联修饰

关联类

关联路径

关联

限定符

类
角色名称

聚合

关联名称

名称方向

组合

类

有序性 多重性
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1.1.3 类图(Class diagram )——泛化(继承)

父类

树风格

泛化

直接风格

子类
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1.1.4 类图(Class diagram )——模版

这个类有它自己
的名称

显样式绑定

模版

模版参数（T的缺省类型是类元）

模版名称

隐式绑定（这个类是匿名的）

参数在模版体内使用（本例

中，数组的多重性是由绑定来
确定的)
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1.1.5 类图(Class diagram )——接口的实现

提供者 客户
依赖

供给接口 需求接口

使用实现
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1.2.1 内部结构：部件和连接器

外部引用

部件

连接器

结构化类元
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1.2.2 内部结构：接口、端口和内部连接

结构化类元 行为端口

行为连接器 类元行为

接口连接器

部件组件部件

委托端口

委托连接器
供给接口 需求接口
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1.3.1 协作定义

协作定义协作定义

类角色类型

角色

角色名称

角色角色

名称 类型

连接器

协作的可选表示法
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1.3.2 协作使用

协作使用的名称 协作名称

参与的对象

协作使用

角色名称
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1.4 部署图(Deployment diagram)——节点和工件表
示法

节点实例

工作实例

由工件实现的组
件

通信路径 依赖关系

接口

工件构造型
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1.5 包图(Package diagram)——包表示法

类G是私有的，只能在包X内部访问

包Z将包X的公有内容添加到了Z的名称空间中

包Y将包Z的公有内容添加到了Y私有名称空间中

带有嵌套子包和类的包
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2 行为图

1. 用例图(Use case diagram)：
展示一组用例、参与者以及它们的关系。

2. 顺序图(Sequence diagram)：
展示一个交互，强调消息的时间顺序。

3. 通信图(Communication diagram)：
展示一个交互，强调收发消息的对象的组织结构。

4. 状态机图(State machine diagram)：
展示一个状态机，强调对象的由事件预定的行为。

5. 活动图(Activity diagram)：
展示一个计算过程，强调从活动到活动的流。

6. 定时图(Timing diagram)：
展示在特定时间具有消息的交互。 （未讲）

7. 交互概览图(Interaction overview diagram)：
结合了活动图和顺序图的内容。（未讲）
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2.1.1 用例图(Use case diagram)——图标

执行者

用例

主题边界

通信路径

泛化

扩展

包含
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2.1.2 用例图(Use case diagram)——表示法

具体包含用例

包含

扩展点

扩展

抽象扩展用例抽象父用例

泛化

关联

执行者

主体

主体边界
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2.2.1 消息表示法

异步消息

同步消息

返回消息
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2.2.2 顺序图(Sequence diagram)——表示法

主动对象
角色

图的名称 序列图（交互）

创建

生命线

交互使用

复合片段

调用

返回

操作域

状态
执行说
明

操作域

异步消息

调用

返回

执行说
明

监护
条件

结束(销毁)



金陵软件教育培训学院
Page-35 Course code：UML-DESIGN

2.3 通信图(Communication diagram)——表示法

请求者
消息流

序号

连接器

操作 角色

单向可导航性
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2.4.1  状态机图(State machine diagram)——图标1

状态 转换

复合状态

正交状态 非正交状态

子状态

子状态机状态

入口点 出口点

单个区域正交区域
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2.4.2  状态机图(State machine diagram)——图标2

初始状态

浅历史状态

结合状态

分叉或结合

最终状态

深历史状态

终止

选择
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2.4.3  状态机表(State machine diagram)——表示法

入口活动

出口活动

内部转换

执行活动

效果
监护条件事件参数

事件名称

状态

转换

正交状态参数

完成转换在活动完成时激发

区域

初始状态 子状态 终态 非正交状态

显示转换（终止了
嵌套的活动）



金陵软件教育培训学院
Page-39 Course code：UML-DESIGN

2.5.1 活动图(Activity diagram)——图标
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2.5.2  活动图(Activity diagram)——分组和图标
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2.5.3  活动图(Activity diagram)——表示法
活动节点

监护条件 动作

输出引脚
数据流
输入引脚

控制流

结合(去分支)

活动结束节点

(控制节点)

(控制节点)

控制流合并
(去分叉)

控制流分叉

(控制节点)  分支

初时节点
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