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产品定位 

• 核心用户： 

– 有运动意识、独立性相对较强的中青年人群，细化为一二线成城市大学生及中青年白领阶层 

 

• 核心思想： 

– 不做平台，只做工具，核心是创造人与人之间认识的契机 

– 无好友机制，避免关系链变庞大 

– 促进人们加强运动 

 



产品功能 

• 核心功能： 

– 将有同样运动需求的人聚合到一起进行运动，帮助人们找到运动伙伴 

 

• 辅助功能： 

– 提供运动日志及分享功能，满足成就感和虚荣心 

– 运动提醒 

– 聚合场馆信息，方便用户进行查询或电话预定 

– 交流平台，提供更加自由的交流模式，方便用户的沟通交流，促进朋友关系和活动成功率 

– 优惠信息 

– 教练信息 

 



商业模式 

• To B商业模式 

– 引入运动装备商家，赚取阿里妈妈佣金（不主动推送，需要用户主动选择查找运动装备） 

– 相关APP推荐，比如本APP不做交友功能，交友只是一个长尾效应，那么推荐类似的交友平台工具，如微信、

陌陌、人人网等 

– 场馆健身会所、器材等推荐（基于用户行为和兴趣） 

– 教练客户端（这部分包含To C 模式） 

 

• To 大客户商业 

– APP商业化皮肤背景、商业表情（针对大广告客户，如nike） 

– 主题运动活动（如nike 致命新物种长跑活动） 

 

• To C商业模式 

– 会员功能：建立运动体力值（经验值）等级体系，会员经验值加速，会员个性头像、个性红名等特权。适

当利用人们的虚荣攀比心理。同时也针对会员推出一些专属的场馆器材优惠。 

盈
利
发
展
方
向 



需求定义 概念设计 

产品定位 

产品功能 

商业模式 

信息架构 

操作流程 

交互设计 

视觉设计 

发展方向规划 



信息架构 

找人一起运动按钮

运动周边按钮

个人中心（头像）

消息提醒栏

运动项目
时间时长
地点

地图上增加该信息按钮触发 点击发布

场馆

器材

教练

按钮触发

匹配消息

时间提醒/推广信息

普通会话消息

运动日记

社交网络同步

设置
个人资料
提醒

隐私（电话）

点击

运动会话

←申请加入被拒绝后点击返回 | 选择人→

点选历史消息

地图点选

点选未完成运动/点选已完成运动

有人加入你的活动或者你申请加入其他人活动通过

略

首屏功能入口



交互设计 

首页 

• 进入app首先展示在用户当前位置附近，当天将要运动的

人的信息，用户可以直接选择运动伙伴并与之联系联系。

地图上还会标记场馆和教练信息。用户可以点击右上角

的筛选按钮对地图上的信息类型和位置等进行筛选。 

• 页面上方显示用户头像和新的消息。 

• 如果用户没有找到满意的活动，可以点击找人一起运动

发布自己的运动信息。 

 



交互设计 

信息筛选 

• 产品初期，信息量小，暂时向用户提供信息筛选功能，

允许用户从信息类型、运动类型和位置三个维度进行筛

选。产品成长一段时间信息量变大后，将提供搜索功能。 

 



交互设计 

导航 

• 点击用户头像显示导航图标，包括用户的运动日志，好

友和系统消息，设置三个选项。点击可进入响应页面。 



交互设计 

点击气泡显示详情 

• 每个气泡有标志显示运动种类，如果同一个位置有多个

人则以列表形式显示，信息多时可以显示滚动条。详情

中同时会显示场馆或教练的推广信息。点击某个人的条

目可以进入与该人聊天。 



交互设计 

找人一起运动-选择运动类型 

• 在首页选择找人一起运动，运动类型选择页面，点击某个

运动类型进入下一步。选择其他则弹出窗口，用户键入运

动名称，点击确定，进入下一步。 

• 点击取消回到首页 



交互设计 

找人一起运动-选择运动地点 

• 选择运动类型后，软件根据用户位置显示按距离从近到

远显示相关场馆，用户可以直接选择场馆，或进行搜索，

点击场馆进入下一步。用户也可以点击选择地图上的位

置，进入地图，在地图中点选并命名，确定后进入下一

步。 

• 点击左上角按钮可以返回上一步重选运动类型。 

• 点击取消回到首页。 



交互设计 

找人一起运动-选择运动时间 

• 用户可以选择未来七天里的某个时间。点击确定，用户的

运动信息就发布到了系统中，可以被运动时间地点匹配的

人看到。同时用户的运动日志中会添加一个新的活动。 

• 点击左上角按钮可以返回上一步重选运动类型。 

• 点击取消回到首页。 

 



交互设计 

找人一起运动-推荐匹配的用户 

• 在用户发布了自己的运动信息后，系统会为用户推荐运动

时间地点匹配的其他用户。 

• 先寻找匹配用户，没有匹配用户再发布信息的方案，因为

会造成用户的失落感，觉得发布信息是不得已的选择而产

生负面情绪，所以被否决。 

• 用户点击某个用户可以与他进行聊天。点击头像区域可以

查看用户信息。 

• 用户没有找到合适的运动伙伴也可以点返回首页或者进入

自己的运动日志，查看已经发布的信息。 



交互设计 

找人一起运动-聊天 

• 选择一个用户之后，可以开始与对方聊天。约定运动时

间和地点。标题区域显示运动类型的图标和活动名称，

默认为运动的时间地点，长度显示不下后面内容隐藏。 



交互设计 

找人一起运动-活动详情 

• 在聊天页面点击右上角的详情按钮，进入查看活动详情。

详情页显示活动的参与者。可以点击头像查看详情。可以

添加或删除活动成员。用户可以加任何与自己聊过天的人

进入活动。一旦两个人中的一个邀请了其他人加入，聊天

就变成了群聊，第一个邀请的人就变成了群主，只有群主

有删除成员的权限。 

• 用户还可以根据需要修改活动名称。 

• 点击添加日志可以把该活动添加到自己的日志，之前发布

的活动则自动删除，不在推荐该用户和其他用户匹配。添

加日志的默认时间地点和之前发布的一致，用户也可以根

据实际情况进行修改。 



交互设计 

运动日志 

• 运动日志按时间由近及远的顺序显示即将进行的活动，

界面上方显示用户已经进行的运动次数。手指在屏幕向

上滑动则页面整体向上运动显示更多内容。手指向下滑

动，则从运动次数的气球里按时间逆序冒出历史内容。 

• 点击某个已确认的条目可以进入与该人或群组聊天。 

• 点击等待中的条目可以查看匹配用户列表。有新的匹配

用户时，显示小红点提示用户点击查看。 



交互设计 

消息 

• 消息列表显示用户的聊天记录，用户可以点击查看并与

他人聊天。系统消息和其他用户消息显示在一个列表中，

主要通知用户有新的人与其运动时间地点匹配。 



交互设计 

设置 

• 用户可以对个人信息、账号、提醒进行设置，或反馈应

用存在的问题。 



交互流程 



视觉设计 

Logo设计 

• Logo使用App主题色，细节部分以辅助色作为点缀，简洁

大方且不失生动。 

• Logo的主体是两个在跑步机上奔跑的小人在此相遇，突

出了运动对对碰App的主题和功能。有辨识度且易于记忆。 

运动对对碰 



视觉设计 

界面设计 

• 界面的整体风格追求简洁清新，采用符合流行趋势的扁

平化设计。 

• 选用蓝色为主色，并以橙色和绿色辅助，给人健康活力，

积极向上的心理感觉。 

• 界面的运动图标和头像都采用圆形元素，一方面为了达

到视觉效果统一，另一方面提升软件亲和力，传达给用

户活泼轻松的使用体验。 



视觉设计 

选择地点 选择运动类型 选择时间并发布 



视觉设计 

聊天对话 推荐匹配用户 匡威主题聊天背景 



后期迭代方向 

• 即时自动推荐匹配功能 

– 详细描述：在运动场所主动推荐或者查看同样开启本软件的人，增加无目的的交友机率 

– 待解决问题：是如何解决人们运动中不用手机之间与上述功能之间的矛盾 

 

• 用户个人主页的完善 

– 详细描述：在用户量及信息积累到一定程度后，为用户提供运动心得、照片记录等

功能 

 

• 安全性、广告党过滤及举报机制 

– 用户量积攒到一定程度后，产品会被一些非目标用户扰乱正常的信息流，如何过滤

这部分内容是后期的运营重点 



Thank you! 

THE END 


