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移动设备及交互方式

移动设备

目前主要的移动终端设备种类包括手机、PDA（目前主要的移动终端设备种类包括手机、PDA（
Personal Digital Assistant）以及各种特殊用途的
移动设备如车载电脑等。移动设备如车载电脑等

随着技术的进步，各种设备之间的界限正在逐渐淡
化，也出现了一些新的移动设备形态，特别是介于化，也出现了 些新的移动设备形态，特别是介于
PDA和笔记本电脑之间的移动互联网设备以及超移
动个人电脑UMPC（Ultra-Mobile PC）



移动设备及交互方式



移动设备及交互方式

连接方式

移动互联网的数据接入方式是影响移动界面设计的移动互联网的数据接入方式是影响移动界面设计的
另一重要因素，目前也是多种标准并存，主要形式
包括无线局域网（Wireless Local Area Network，包括无线局域网 ，
WLAN）、无线城域网（Wireless Metropolitan 
Area Network，WMAN）、无线个域网（Wireless 
Personal Area Networks，WPAN）、高速无线广
域网（Wireless Wide Area Networks，WWAN）
以及 星通讯等以及卫星通讯等。



移动设备及交互方式

交互方式

移动设备种类繁多，其相应的输入方式也相当复杂移动设备种类繁多，其相应的输入方式也相当复杂
。特别是对于目前主要的移动设备形式—智能手机
与掌上电脑而言，由于尺寸较小、接口较为简单，与掌上电脑而言，由于尺寸较小、接口较为简单，
全尺寸键盘、鼠标等诸多的传统的输入输出设备较
难在移动界面中使用，因此需要设计专门的输入输
出方式，以适应移动界面的特点。



移动设备及交互方式

交互方式

输入方式：输入方式：
键盘输入

笔输入

语音识别

输出方式：
移动设备的输出方式较为简单。主要是显示屏幕和声音输出。



移动界面设计原则

移动设备特别是掌上设备的自身特点使其在作
为移动应用的开发目标平台，存在诸多限制：为移动应用的开发目标平台，存在诸多限制：

资源相对匮乏

移动设备种类繁多移动设备种类繁多

连接方式复杂



移动界面设计原则

创建移动应用时应当遵守的一些重要的设计原
则则

简单直观

个性化设计个性化设计

易于检索

界面风格 致界面风格一致

避免不必要的文本输入

根据用户要求使服务个性化

最大限度的避免用户出错

文本信息应当本地化



移动界面要素设计

移动界面与一般的图形用户界面一样，包含很
多种类的设计要素，在设计时需要遵循一定的多种类的设计要素，在设计时需要遵循 定的
原则才能更好地适应移动用户的需要。

要素要素

菜单



移动界面要素设计

菜单设计规则
应该根据需要进行逻辑分类，如按日期、字母顺序等。如果没有
逻辑顺序，可以按优先级分类，即将被选择频率最高的项目放在
列表的最顶端。

菜单上的每一选项一般应当简明扼要 不宜超过一行 占据多行菜单上的每 选项 般应当简明扼要，不宜超过 行。占据多行
甚至多个显示窗口的大量文本则应当换行，并可以通过设计“跳
过”连接直接能够进入下一个选项。



移动界面要素设计

菜单



移动界面要素设计

按钮

OK：可用于菜单项的选择或表示对某一操作的认OK：可用于菜单项的选择或表示对某 操作的认
可，如确认删除。

Done：可用于结束当前操作，并返回到上一层任Done：可用于结束当前操作，并返回到上 层任
务。

Back：使用户回到前一个操作屏幕 一般在手机等Back：使用户回到前 个操作屏幕。 般在手机等
设备上有专用的Back键，因此仅用于除了返回功能
外还有其他任务的情况。外还有其他任务的情况。

Next：执行下一步操作。



移动界面要素设计

按钮



移动界面要素设计

多选列表：
在移动应用中使用多选列表，可以最大限度地减少文本在移动应用中使用多选列表，可以最大限度地减少文本
输入。例如使用一个电子邮件地址簿，可以使用户不必
过多使用移动设备的输入功能输入电子邮件地址，而可
以简单地通过多选列表将需要的电子邮件地址插入到一
封电子邮件的收件人或抄送入地址中。



移动界面要素设计

文字显示

根据显示的需要，可能使用以下几种形式的链接：根据显示的需要，可能使用以下几种形式的链接：

View（查看）：如果一个数据列表中每个项目包含
额外的详细信息 可以使用该链接来显示这些数据额外的详细信息，可以使用该链接来显示这些数据
。

More（更多）：一般作为数据页末尾的一个链接More（更多）： 般作为数据页末尾的 个链接
，使用户进入下一页的相关数据。

Skip（跳过）：跳过当前选项 链接到下一个类似Skip（跳过）：跳过当前选项，链接到下 个类似
的数据，如下一封电子邮件信息。



移动界面要素设计

文字显示：
每一屏幕显示内容不宜过多，如果信息较多，应定义一个More链
接。

一般情况下文字信息应当使用换行方式进行显示。

下图中是 个设置了两个链接的文字显示的例子 左右分别是下图中是一个设置了两个链接的文字显示的例子，左右分别是
“More”链接和“Skip”链接处于活动状态下的模拟画面



移动界面要素设计

数据输入可用性原则
对于数据输入一般应该进行长度、数据类型以及取值范对于数据输入 般应该进行长度、数据类型以及取值范
围等形式的格式化，以指导用户输入合法的可用信息。
例如，如果用户的必须输入中有身份证号时，这个输入
字段可被格式化为接受15个或18个字符，还可以进一
步被限制为只接受数字或个别字母。

建立数据输入标题 并根据需要在标题中加入所要求的建立数据输入标题，并根据需要在标题中加入所要求的
输入格式。

如果已经可以确定数据的某些输入部分 可以预先填好如果已经可以确定数据的某些输入部分，可以预先填好
，且不允许用户修改。



移动界面要素设计

数据输入可用性原则
应当具有检错机制，如某些信息必须填写，应当可以设应当具有检错机制，如某些信息必须填写，应当可以设
置成禁止提交空数据。

应当具有检错机制，如某些信息必须填写，应当可以设应当具有检错机制 如某 信息 须填写 应当可以设
置成禁止提交空数据。

在图8-8中，日期的输入格式仅允许输入数字，因此当输入字幕时，系统显
示“Please enter a number ”提示用户出错示 Please enter a number. 提示用户出错。



移动界面要素设计

图标与图像

了解目标设备所支持的图象格式，如果希望应用跨了解目标设备所支持的图象格式，如果希望应用跨
平台使用，应当尽量使用受到较多支持的图像格式
，如手机上的wbmp格式和png格式。，如手机 的 p格式和p g格式

由于受到设备的限制，即使支持彩色的移动设备也
往往无法支持真彩色，需要使用调色板，注意调色往往无法支持真彩色，需要使用调色板，注意调色
板的设置使其达到最佳显示效果。

对于不支持图像的设备，应当提供替换的信息展示对于不支持图像的设备，应当提供替换的信息展示
方式。



移动界面要素设计

图标与图像

进行图像浏览时，图像缺省地应当充满整个可用区进行图像浏览时，图像缺省地应当充满整个可用区
域，并在允许的条件下通过缩放使用户看到完整的
图像。如必须滚屏时，尽量使用垂直滚屏。图像 如必须滚屏时，尽量使用垂直滚屏

尽量使用户在上下文中直接浏览嵌入的图像，而不
必使用独立的显示工具。必使用独立的显示工具。



移动界面要素设计

报警提示

确认提示确认提示

信息提示

警告提示警告提示

出错提示

持久性提示

等待提示等待提示



移动界面要素设计

多媒体展示
尽量使用标准的文件格式尽量使用标准的文件格式

根据平台的计算能力特点，选择合适的格式

有的应用场合下静态图像也可以达到很好的展示效果有的应用场合下静态图像也可以达到很好的展示效果

要根据平台的多媒体能力制作相应质量的多媒体数据

视频内容应该精练视频内容应该精练

音频的使用与否应当不改变程序的运行结果

录制音频时应当尽可能的提高音量 以保证回放时的效录制音频时应当尽可能的提高音量，以保证回放时的效
果



移动界面要素设计

导航设计
从一个标签视图转到另一个并不影响这些视图中的返回从 个标签视图转到另 个并不影响这些视图中的返回
键功能；它们中的任何一个返回功能指向同一个地方，
即该应用的上一层。

当某个状态拥有标签视图时，如果用户从上一层进入到
该状态，打开的将是默认视图 。

如果用户从某个标签视图进入到其下面一层，这时的返
回功能将导致返回到原先的视图。



移动界面设计技术与工具

移动应用开发技术

开发移动应用是一项复杂的任务 不仅需要考虑各种复杂开发移动应用是一项复杂的任务，不仅需要考虑各种复杂

的网络连接方式，还要考虑各种不同的硬件设备甚至不同
型号的设备之间的差异，还要与现有的应用体系尽可能的型号的设备之间的差异，还要与现有的应用体系尽可能的
集成，因此选择适当的开发平台也很重要。

常用的几种移动应用开发的体系结构：常用的几种移动应用开发的体系结构

.Net 精简框架

J2ME架构J2ME架构



移动界面设计技术与工具

移动浏览标准协议
采用J2ME等技术开发的应用软件需要运行程序的用户采用J2ME等技术开发的应用软件需要运行程序的用户
终端上进行安装和配置，同时也对终端的性能具有一定
的要求。移动应用的开发还有一种模式，就是类似于
Web应用的开发，用户端仅需支持一定的移动浏览标准
协议，通过移动浏览器，就可以通过网络访问移动应用
服务器 获取信息或完成某些操作服务器，获取信息或完成某些操作。



移动界面设计技术与工具

移动浏览标准协议

WAPWAP
WML与WMLScript
XHTML Basic 与XHTML MPXHTML Basic 与XHTML MP



移动界面设计技术与工具

移动设备操作系统

Palm OSPalm OS
Windows Mobile系列移动操作系统

嵌入式LINUX嵌入式LINUX
Symbian OS
Android



移动界面设计技术与工具

移动界面开发工具

由于移动设备的硬件形式繁多 而且需要在本由于移动设备的硬件形式繁多，而且需要在本
机上提供良好的开发环境，所以模拟器软件就
成为移动应用开发必不可少的一种工具成为移动应用开发必不可少的 种工具。

所谓模拟器就是在一种平台上采用软件模拟另
外的软硬件环境 移动设备的模拟器主要由相外的软硬件环境。移动设备的模拟器主要由相
应的开发商推出，例如Palm OS、Openwave公司
微软公司以及硬件厂商诺基亚 爱立信等均、微软公司以及硬件厂商诺基亚、爱立信等均

有相应的PC模拟器。



移动界面设计技术与工具

模拟器

。



移动界面设计技术与工具

WAP 应用

WAP应用开发与传统的Web应用程序开发类似，同样采用WAP应用开发与传统的Web应用程序开发类似，同样采用
Browser/Server模型。其中Browser是指支持WAP设备上
的用户代理，即WAP浏览器。服务器则使用IIS、Apache
等 般的 务 言采等一般的WEB服务器，页面语言采用WML/WML Script或
XHTML MP语言

应用J2ME应用

前面已经介绍过，MIDP/CLDC组合为移动信息设备提供
了 个完整的J2ME应用运行环境 MIDP中定义的应用了一个完整的J2ME应用运行环境，MIDP中定义的应用
程序称为MIDlet。以下的介绍主要针对MIDP应用开发


