
Python编程学习 



2018年小学班务工作计划汇报 
班级概况  

本班共有学生20名 ,其中男24名,女生26名。学生来源附近村庄 ,素质不一,基础参差
不齐。多数学生个性较强 ,充满爱心,具有善良、同情别人、热爱集体、尊敬老人、

孝敬父母等良好的思想品质。 

学生思想状况:学生积极要求上进 ,思想活跃,关心国家大事和社会热点问题 ,并愿意
投身社会实践活动 ,表现出了独立思考和较为主动的参与意识。但全班的思想水平

参差不齐 ,还有个别学生对集体活动态度冷淡,思想境界有待提高,更甚者有的表现
出了自私自利、结邦交派、扰乱班级的正常学习生活秩序。  

学生学习状况:班级整体学习成绩一般,出现了两极分化的趋势。优生能积极主动的

学习 ,但不够灵活,差生基础不扎实 ,出现了知识断层现象。总体上分析,全班学习态

度还比较端正,由于处在小学阶段的末期 ,面临升学,有的在积极进取 ,有的失去了信
心。  

生理心理方面:学生生理发育基本平衡,身高、体重、胸围等基本合理 ,近视率较低 ,
多数学生身体素质较好,在校运动会上屡屡夺魁。 

一、指导思想 

全面贯彻落实市教委的《关于适应新形式进一步加强和改进中小学德育工作意见
》 ,全面贯彻教育方针,强化管理,依法治教,与时俱进,以人的现  

Python介绍 

    Python（大蟒蛇）由Guido van Rossum于1989年开发，它是一种面向 

对象、解释型的程序设计语言。有人将Python归纳为以下特点： 

    Python语法简洁清晰，特色之一是强制用空白符(white space)作为 

语句缩进。 

Python是一个高效的语言，读和写的操作都是很简单的，就像普通的英 

语一样。 

Python是一个解释执行的语言，我们不需要去编译，我们只要写出代码 

即可运行。 

Python是一个面向对象的语言，在Python里面一切皆对象。 
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Python思维导图 
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Python界面 

交互式解释器=立即窗口 

 

文本编辑器=代码窗口 
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第一部分 
Python基础语句篇 



孪生兄弟——输入与输出 

变量赋值 
a = 160                 ----- 变量为int型 
b =“test”             ----- 变量为字符型 
x=y=z=1                 ----- 多重赋值 
x,y,z = 1,2,”string”  ----- 多元赋值 

 

 

 

注意：python中变量没有数据类型，变量可以赋值任何的数据，就如往变量 
上贴一个标签而已。有的只是数据的转换函数。 

变量定义 
①变量名只能是由字母、数字和下划线组成。 
②首字可以是字母和下划线。 
③系统关键字不能做变量名使用：if、int、def、str、print… 
④变量名区分大小写，如a与A是2个不同的变量。 
例如:合法的变量  __age、_name、x_1 



input()外部输入 

a=input("输入提示字符") 

input()外部输入 

print (表达式1,表达式2 ... ) 

int():转为整数类型 

str():转为字符串类型 

float():转为浮点数 

bool():转为布尔型 

注意：在python中区分大小写，基本是小写类型。 

True 

False 



第一个小程序 

实现功能： 
    使用input()函数提示输入你的幸运数字并存
到变量a中 
    ①使用print()函数输出 a*5 
    ②将变量a转换为浮点数，使用print()函数
输出 a*5 
    ③使用多元赋值b,c，使用print()函数输出 
a,b,c等3个变量的积。 



神奇的符号——运算符 

运算符 说明 运算符号 示例 结果 优先级 

幂 返回x的y次幂 ** 3**2（32） 9  
高 
 
 
 
 
 
 
 
 

低 

负 取负 - a=5  b=-a -5 

乘 两数相乘 * 4*6 24 

除 x除以y / 

6.0/3.0 
 6.0/3 
 6/3 

2.0 
2.0 
2 

整除 返回商的整数部分 // 3//2 1 

加 两数相加或字符串相加 + 3+2 5 

减 两数相减 - 10-7 3 

取模 
返回除法的余数 
(见阅读材料) 

% 

10%4   
-7%4 
5%-2   
-5%-2 

2    
-3 
-1   
-1 

     表1—算术运算符 



神奇的符号——运算符 

运算符 运算符号 示例 结果 

大于 > 1>2 False 

小于 < 3<5 True 

等于 == 21==75 False 

不等于 != 1!=2 True 

大于等于 >= 13>=6 True 

小于等于 <= 7<=2 False 

表2—关系运算符 

运算符 说明 运算符号 示例 结果 

非 
取反，真为假， 

假为真 
not not（8>6） False 

与 同时为真，才为真 and 1>2 and 3>2 False 

或 1真，即为真 or 3<5 or 3<8 True 

表3—逻辑运算符 



学习Python运算符 

1.把b1的值设置为 17<118%100 

2.把b2的值设置为 100==33*3+1 

3.把b3的值设置为 19<=2**4 

4.把b4的值设置为 -22>=-18 

5.把b5的值设置为 99!=98+1 

实测以上5个赋值运算结果。 



奇妙的功能——内建函数 

函数名 说明 示例 结果 

abs(x) 返回绝对值或者复数的模 abs(-2) 2 

divmod(x,y) 返回两数的除数和余数 divmod(5,3)  (1,2) 

len(x) 返回字符串或序列的长度 len("Python") 6 

range(start,

stop,step) 

生成一个从strat开始到stop的

结束的数字序列 
range(1,7,2) [1,3,5] 

round(x) 返回浮点数的四舍五入值 round（7.6） 8 

type(x) 返回对象的类型 x=32.3 type(x) float 

pow(x,y) 

 
返回x的y次方 

pow(3,2) 

 
9 

表1-常用函数 



奇妙的功能——内建函数 

range(start,stop,step) 

①range(8):[0,1,2,3,4,5,6,7] 
②range(2,10):[2,3,4,5,6,7,8,9] 
③range(1,10,3):[1,4,7] 
 

 

for i=start to stop step 步长 



奇妙的功能——函数 

函数名 说明 示例 结果 

chr(x) 把ASCII码转换为对应的字符串 chr(65) "A" 

ord(x) 把字符串转换成对应的ASCII码 ord("A") 65 

float(x) 把数字字符串或数字转换成浮点型 float(15) 15.0 

int(x) 把数字转换成整型 int(12.3) 12 

str(x) 把数字转换成字符串 str(25.7) "25.7" 

函数名 说明 

list(x) 把序列对象转为列表 

str(x) 把序列对象转为字符串 

tuple(x) 把序列对象转为元组 

表3-序列、字符串处理函数 
 

表2-类型转换函数 



奇妙的功能——自定义函数 

格式： 
   def 函数名（形参1，形参2……）： 
               函数语句 
实例1 
   def myfunction(x，y)： 
           sum=x+y 
           print(sum)   #print意味着有输出 
           return(sum)  #return意味着只是返回一个
值给调用函数 
   a=myfunction(2,3)    #2,3为实参 

实例2 
def a(x,y): 
 sum=x+y 
c=a(2,3) 
print(c)       是否有结果？ 



运用Python函数 

①Python下如何定义函数及变量？ 
在文本编辑器利用自定义函数求值： 
②编写求两数的max和min函数，要求函数带形参。 
③利用递归方法与自定义函数求5! 
 

注意：python具有强制缩进功能，必须要遵守层次的规则，否则无法执行代码。 
注释用“#”。 



扩展的功能——模块 

   Python除了标准安装包里的模块外，还提供了第三方的模
块供大家选用。 

1.引入模块 
           import 模块名 
           import math 
 
2.引入模块下的函数 
     from 模块名 import 函数名1，函数名2，…… 
     from math import sqrt,fabs…… 
 
3.引入模块下的所有函数 
     from 模块名 import * 
     from math import * 



实例 模块应用 

import math as a      #引入math模块 
a=math.sqrt(15)       #使用math模块下得sqrt()函数 
print("%.3f"%a) 

 

    import math as m 

    a=m.sqrt(16) 

    将模块名math赋予变量a，可以简化模块名，尤其是对于
模块名比较复杂的情况。 

 



实例 格式化输出 

格  式 描  述 

%d 有符号整数(十进制) 

%f 浮点数字(用小数点符号) 

%s 字符串 

print()的功能不仅仅局限于输出普通的数据，如果你希望输出的形式更加多样，可以
用%对字符串进行格式化输出。 

 
 
 
 
 
 
print格式化输出： 
print("格式"%变量) 
1.格式化输出整数(integer) 
a=12.012 
print("%d"%a) 
运行结果：12 
2.格式化输出浮点数(float) 
a=12 
print("%.3f"%a)               # "%.3f"意味着3位小数 
运行结果：12.000 
3.格式化输字符串(string) 
print("%.3s"%("Python"))      # "%.3s"意味着从左往右取3个字符 
运行结果：Pyt 
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函数名 说明 示例 结果 

sqrt(x) 求x的平方根 math.sqrt(121) 11 

fabs(x) 求绝对值 math.fabs(-31.2) 31.2 

pow(x,y) 求x的y次方 math.pow(2,3) 8 

floor(x) 
对x向下取整, 返回整数值

小于或者等于x 
math.floor(3.14) 3 

ceil(x) 
对x向下取整, 返回整数值

小于或者等于x 
math.ceil(3.14) 4 

factorial(x) 求x 的阶乘 math.factorial(4) 24 

exp(x)  求e的x次方 math.exp(5) 148.4131…… 

 math模块提供了基本的数学运算，能够满足整数与浮点数的
数学计算。 
                 表1-常用数学函数 

  除了常用的数学函数，math还有三角函数、双曲函数和特殊函

数。 
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函数名 说明 示例 结果 

random() 生成[0,1)的随机数 random.random() 0.5 

uniform(a,b) 
用于生成一个指定范围

内的随机浮点数 
random.uniform(1,5) 2.326 

randint(a,b) 
用于生成一个指定范围

内的整数 
random.randint(1,5) 3 

randrange(a,b,step) 

从指定范围内，按指定

基数递增的集合中 获取

一个随机数 

random.randrange(1,10,2) 7 

choice(序列) 
从序列中获取一个随机

元素 

random.choice([3, 

"hello",21,3.2]) 
21 

shuffle（序列） 
用于将一个列表中的元

素打乱 

random.shuffle([3, 

"hello",21,3.2]) 

序列 

打乱 

sample(序列,k) 
从指定序列中随机获取

指定长度片断 
random.sample([3,6,7,9],2) [7,3] 

  random模块的应用范围是比较广泛的，可以利用产生随机数的 
功能来模拟或者用于产生随机数输出的程序，如猜谜小游戏、 
抽奖…… 
                   表2-常用random函数 



体验random模块 

选择random模块的部分函数， 
                  在交互式解释器进行测试！ 
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第二部分 
Python选择循环篇 



艰难的抉择——IF语句 

if语句格式 
 

 

 

if 条件表达式： 
语句块 

 
 

if 条件表达式： 
      语句块1 
else: 
      语句块2 

 
 

 

if 条件表达式1：               
  语句块1 
elif 条件表达式2： 
  语句块2 
elif 条件表达式3： 
  语句块3 
…… 
else： 
  语句块n 

 
 



艰难的抉择——IF语句 

if语句简化 
 

 

  
       if…else可简化缩写为： 
       语句块1 if 条件表达式 else 语句块2 
示例： 

                     x,y=65,87 

                     if x>y: 

                         max=x 

                    else: 

                         max=y 

    等同于： 
         max=x if x>y else y 
  
        
 
 

 
 



综合习题1 

    “水仙花数”是数学中非常经典的一个问题，如果一个三位数，

其各位数字的立方和等于该数本身，则这个数就是所谓的“水仙花

数”。例如：370是一个“水仙花数”，因为370=3^3＋7^3＋0^3。 

    编写一个Python程序，实现如下功能： 

    ①使用input()函数输入一个三位数。 

    ②使用if语句判断该数是否是“水仙花数” 

 

   

 



循环中的高手——for语句 

for语句格式 
 

 

 

for 变量 in 序列: 
      语句块（循环体） 
 

 
 

 

 
      
   “for 变量 in 序列”循环的实质就是把每个元素代入
变量，然后执行缩进块的语句。 

示例： 
for i in range(1,10): 

     s=s+i 

print(s) 

 
      
   “for”与“range()”是天生的一对!你懂得！ 



综合习题2 

  任选1道习题： 

①请写一个Python程序打印出 0~100 所有的奇数。 

②编写一个Python程序，实现如下功能： 判断101-200

之间有多少个素数，并输出所有素数。 

（素数是只能被1或者自己整除的自然数。 ） 

 



未知的循环——while语句 

while语句格式 
 

 

 

while 表达式: 
     语句块（循环体） 
 

 
 

 

 

       
 

Python与VB区别： 
①if没有endif  ②for没有next   ③while没有loop 
均以:开头 

示例： 
i,s=1,0 

while i<=10: 

     s=s+I 

     i=i+1 

print(s) 



未知的循环——while语句 

While跳出循环 
 

 

 
while和continue命令，结合分支语句，实现当在特定条件得到满足时跳出循

环。continue 用于跳过该次循环剩余的语句，进入下一次循环，break 则是用
于退出当前所在循环。如下面代码用于找出小于100的最大素数： 

for n in range(100,1,-1): 
    for i in range(2,n): 
        if n%i==0: 
            break      
        else: 
           print(n) 
           break         
输出：97 
若删除上面程序中第二个break语句，则实现100以内全部素数的输出。 



综合习题2 

   

    编写一个Python程序，实现如下功能：使用while循环语

句求1+2!+3!+...+20!的和。 
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第三部分 
Python数据结构篇 



  Python提供的序列类型(sequence)可以说在所有程序设计语言的类似数

据结构中是最灵活、功能最强大的。序列中的每个元素被分配一个序号——

即元素的位置，也称为索引。 



Python的百宝箱——列表 

列表的格式 
 

 

 
列表（list）是Python内置的可变序列，列表中每一个数据称为元素，所

有元素放在一对中括号“[ ]”中，并使用逗号分隔出来。同一个列表中元
素的数据类型可以各不相同。例如： 

[1，3，5，7，9] 
['Michael',1.65,50, 'male',[85,90,83.5]]  
['cat',‘tiger', 'snake'] 
[ ] 

    第一个元素的索引是0，第二个元素的索引是1，以此类推，也可以使用负索
引，最后一个元素的索引是-1，倒数第2个元素的索引是-2，依次类推，通过索引
或以获取对应位置上的元素值。 



List列表练习 
   

   使用list()函数将range(1,10,2)转为列表。 

 append(X)方法： 
   将元素X添加到列表尾部，括号里参数只能是一个元素； 
 extend(L)方法： 
   将列表L里的所有元素添加到列表尾部，A可以是一个列表
名称或者一个具体的列表对象； 
 insert(x,k)方法： 
   将元素X插入到索引为k的列表元素前面； 
 pop()方法： 
   删除并返回指定（默认是最后一个）位置上的元素 

 



List列表切片练习 

   

    切片是Python序列的一个重要操作，使用两个冒号分隔的3个数

字来进行片，第一个数字表示切片的起始位置（默认为0），第二个

数字表示切片截止（但不包含）位置（默认是列表长度），第三个

数字是切片步长（默认为1，此时第二个冒号可省略）。 

 

  有两个列表：

name[‘Sally’,’Jane’,70,’Bill’,85,’Tom’] ，score为

[65,70,85,78]，实现：将score里的65、78取出来，分别添加到

name列表里的‘Sally’和’Tom’元素后面。（思考多种实现方法） 

 



被冻结的列表——元组 

元组的格式 
 

 

 
  元组（tuple）与列表类似，也是Python的一个重要序列结构。元组最

重要特征是不能被修改，这就使得元组一旦被创建，就不能修改其元素值、

也不能添加删除元素。 

定义元组时，所有元素被放在一对圆括号“（）”中，用逗号隔开。 

例如： 

    (2, 4, 6, 8) 

    ('Tom', 'Mike', 'Jane') 

    (1, 'ZJ', 2, 'SH')  

    1,2,3 



被冻结的列表——元组 

元组的创建 
 

 

 

    使用赋值号“=”将一个元组赋值给变量，就可以创建一个元组变量，但

其元素的值是不能修改的，如： 

>>>tuple1=(2,3,4,5)             #创建普通元组 

>>>tuple2=('Tom',16,[80,92,88]) #创建混合元组，列表为其中一个元素 

>>>tuple3=(5,)           #创建只有一个元素的元组，逗号不能省略 

>>>tuple4=()             #创建空元组 

还有一种创建元组的方法是，用tuple()函数，将一个列表或其它序列转换为

元组，如： 

>>>alist=[5,10,15,20] 

>>>tuple(alist) 

(5, 10, 15, 20) 



元组测试 

创建元组时最重要的符号是逗号，只要有逗号，即使不写括
号，也可以创建一个元组对象。 

 
测试1：输入a=1,2,3, 
将a[2]元素替换为'mary‘ 
 
测试2：创建一个10到20（包含10和20）的整数元组序列，思

考并实践有几种实现方法。 
 
 



当索引不好用时——字典 

字典的概念 
 

 

 

在Python里可以用字典来存储有映射关系的数据，比如通讯录系统，通过

某人的姓名来快速查阅到他的通讯信息，即姓名和通讯信息形成了映射关系。 

姓名称为“键”，通讯信息称为“值”。字典是无序的，它的元素由两部

分组成：键（key）、值（value），所有元素放在大括号“{ }”中，每个元

素的键和值用冒号“：”隔开，相邻元素之间用逗号隔开。例如： 

字典的语法格式 
  {键1:值1，键2:值2，键3:值3，……} 

  

 
 

 

 



1. 用等号“=”直接将一个字典对象赋值给变量。 

例如： 

>>> a_dict={'A':65, 'B':66,'C':66, 'a':97} 

2. 使用dict()函数根据给定的键-值来创建字典。 

例如： 

    >>> b_dict=dict(name='Liming',age=18) 

3. 创建只有键没有值的空字典： 

>>> d_dict=dict.fromkeys(['name','age','sex']) 

>>> d_dict 

      {'name': None, 'sex': None, 'age': None} 

 
 

4. Del命令可以删除整个字典 

字典的创建方法 



排序算法练习 

  将m=[32,45,,18,7,21,39]分别利用冒泡排序和选择排序算

法实现m从小到大排序 

 



THANKS 
Add your text in here 


